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1.Hyrje

Rritja e ndjeshme e pérdorimit té teknologjisé, posacérisht i teknologjisé informative dhe
internetit, na ofrojné mundési té reja té shumta e té veganta né realizimin e ¢do niveli a projekti
zhvillimor né arsim. Interesimi i larté pér mésim paraget shtysé pér gjetjen e ményrave té
posacme pér arritjen e njohurive té vazhdushme té nxénésve né procesin edukativo-arsimor,
zhvillimin e njohurive e rritjen e kreativitetit. PEérdorimi i teknologjisé kompjuterike né arsim, né
té shumtén e rasteve ofron mundésiné pér rritjen e synimeve didaktike, posacérisht né rritjen e
njohurive dhe rritén intelektuale te nxénésit.

Pér té pasur njé shogéri té mbéshtétur né njohuri té zhvillimeve botérore, duhet pasur aftési té
mira komunikuese, njohuri té shumta dhe gjithnjé té gatshme pér té pranuar informata té
reja. Pér té gené pjesé e késaj shoqérie, né rend té paré, qytetarét duhet té kontribuojné né
ményré té drejté dhe aktive né shogéri si edhe t'i prekin té mirat qé ofrohen nga ajo;
njékohésisht, atyre duhet dhéné pérkraje gé té mund t'i arriné kéto rezultate dhe té kené
aftési konkuruese.

Inkuadrimi i teknologjisé informative né mésimdhénie-nxénie, nénkupton shfrytézimin e
kompjuteréve dhe aplikacioneve né ményré efektive, pérdorimin e rrjeteve kompjuterike
(internetit) pér nevoja té€ mésimdhénies dhé mésimnxénies. Duke paré zhvillimin e shpejté té
teknologjisé informative né té gjitha sferat e jetés, ashtu edhe né arsim, éshté béré e mundur
gé ndérmjet TIK-ut té arrihet deri tek informacioni i kérkuare e i nevojshém. Pérdorimi i
teknologjisé Informative né mésimdhénie mundéson krijim idesh té reja dhe pérfitime té
shumta pér nxénésit; poashtu rritje té shkathtésive konceptuese e perceptuese pérgjaté oréve
mésimore, dhe sigurisht, lehtésohet mésimnxénia. Teknologjia e informacionit dhe komunikimit
ofron energji shtesé né mésimdhénie dhe mésimxénie, poashtu nxénésit i vé nén mbikqyrje
gjaté procesit té té nxénit, duke u mundésuar avansim dhe progres té pavarur.

Teknologjia e informacionit si shkathtési punuese e leximit dhe shkrimit digjital, i motivon
nxénésit dhe i zhvillon aftésité e tyre, né kuptim té shkathtésive komunikuese, pastaj shkathtési
né té menduarit kritik, shkathtési t& mira pér puné né grup, shkathtési té mira né kérkimin e
burimeve té informacionit etj. Megjithkété, kujdes té veganté duhet kushtuar pérdorimit té
teknologjisé kompijuterike tek fémijét, qé té mos keqpérdoret, qofté duke géndruar shumé
para kompijuterit, duke pérdorur lojéra kompijuterike dhe rrjete sociale si¢ jané facebook e
instagram. Kujdes té veganté tek kéta té rinjé duhet pasur duke shtruar udhzimet e drejta dhe
konkrete né shfrytézimin internetit. Pérpos familjaréve gé jané faktor ky¢ né menaxhimin e
femijéve pérgjaté shfrytézimit té kompijuterit, njé vend té réndsishém zéné edhe



mésimdhénésit, gé mund té arriné t'i nxizin nxénésit gé teknologjiné informative ta
shfrytézojné pér arsye mésimore. Pajisia me kompijuter i kabineteve ndikon shumé né
shfrytézimin e drejté té tij. Gjaté njé ore mésimore, mésimdhénésit me udhézimet dhe
sqarimet e nevojshme kané mundési qé nxénésit t'i drejtojné né rrugé té duhur gjaté
pérdorimit té teknologjisé e kompjuterit. Shumé shkolla nuk kané kabinete té teknologjisé pér
arsye financiare. Njé numér i konsiderushém i shkollave fillore apo té mesme kané numér té
vogél té kompijuteréve, qofshin njé apo dy kompjuter, te cilét i shfrytézon, kryesisht
administrata e shkollave. Né té shumtén e rasteve, mésimdhénésit gjejné rrugé té ndryshme
pér inkuadrimin e teknologjisé né orét mésimore, qofté me shfrytézimin e kompjuteréve
personal apo té huazuar nga kolegét e tyre. Humbja e kohés sé nxénésve duke pérdorur
kompijuterin, né ményr jo té drejté, si biseda dhe lojra té ndryshme, mund té ndryshojé pér sé
miri nése mésimdhénésit e integrojné teknologjiné né procesin e mésimnxénies, duke u dhéné
udhézime nxénésve qé té kérkojné tema té ndryshme, té cilat pérputhen me |éndét e tyre.

Teknologjia multimediale éshté, ndoshta, njé nga risité mé shprehése né epokén e
informacionit. Rritja e shpejté e teknologjive multimediale gjaté dekadés sé fundit ka sjellur
ndryshime thelbésore né informatiké, edukim dhe argétim. Multimedia ka potencial pér té
krijuar mjedise mésimore té cilésisé sé larté. Me aftésiné e krijimit té njé konteksti mé realist té
té meésuarit, pérmes mediave té ndryshme dhe duke i lejuar nxénésve pér té marré kontrollin,
multimedia interaktive mund té sigurojé njé mjedis efektiv té mésuarit pér kategori té
ndryshme té nxénésve.

Zhvillimi i shpejté i teknologjisé ka ndryshuar procesin e mésimdhénies dhe ményrén e té
mésuarit tek nxénésit. Kjo po mundéson, gé né ményré sa mé té lehté dhe shumé té thjeshté
té marrim informacione té reja si edhe ruajtjen dhe shpérdarjen e tyre né kohé rekord.

Ueb aplikacionet interaktive multimediale po krijojné mundési té reja pér mésimdhénésit qé t'i
zbatojné programet e |éndéve té tyre mésimore pér t'i pérmbushur nevojat e té gjithé
nxénésve. Ueb aplikacionet mundésojné kurse online pa pasur nevojé gé nxénési té jeté
prezent fizikisht né klas€, pasi qé ato mundésojné gasje edhe nga shtépia apo zyra; pra krijohen
klasé virtuale. Gjithashtu, ueb aplikacionet multimediale rrisin siguriné dhe japin reagime té
menjéhershme, duke i lejuar nxénésit té punojné né ritmin e tyre dhe nga vende té largéta.
Profesori éshté i liruar nga roli i instruktorit dhe éshté né dispozicion pér té punuar me nxénésit
individualisht ose né grupe té vogla, si té jeté e nevojshme. Udhézimi i késaj metode, té
referuara si té mésuarit me kompjuter, lejon nxénésit e niveleve té ndryshme pér té
pérmbushur aftésiné dhe standardet, né njé ményré gé siguron fleksibilitet né aspektin e ritmit,
ményrén e mésimit dhe vendndodhjen. Me shpikjen e internetit dhe shpikjeve tjera
teknologjike, vecanérisht né fushén e sistemeve té

8



teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit rritet nevoja pér t'i ndryshuar metodat e
mésimdhénies dhe metodat edukative, pérmes shfrytézimit té kétyre teknologjive, té cilat
mund té pérmirésojné aftésité e profesoréve pér té paraqitur informacionin né njé format té
zgjeruar medial, té afért me metodat tradicionale dhe interaktive. Kjo mund t'i ndihmojé
nxénésit apo studentét me informacionet shtesg, té cilat i ofron shérbimi i internetit duke u
dhéné mundési gé té kené qgasje né ueb aplikacione té ndryshme, me pérmbajtje edukativo
arsimore e gé ta kené sa mé té lehté gjetjen e informacioneve qé ata kérkojné.

Ueb aplikacionet multimediale jané, ndoshta, njé nga risité domethénése né vitet e fundit, gé
nga evolucioni i informacionit. Ueb-i multimedial na ndihmon dhe na e lehtéson komunikimin,
dhe na mundéson qé té njohim té rejat pérmes interneti. Multimedia ka potencial pér té krijuar
mjedise mésimore té cilésisé sé larté, me aftésiné pér té krijuar njé kontekst mé realist té
mésuarit, pérmes mediave té ndryshme té saj. Ajo gjithashtu ndihmon nxénésit, duke i lejuar
njé kontrollim mé té miré té mésimit dhe njohurité qé ata shfaqgin, pastaj né klasé.

Kjo synon mundésiné e pérmirésimit té sistemit té arsimit té hershém mbéshtetur né
teknologjité multimediale. Shumé programe jané zhvilluar pér t'i rritur, mésuar e zhvilluar
aftésité themelore. Njé studim i vecanté i éshté kushtuar ndikimeve programore, pér té treguar
zhvillimin dhe aftésité e nxénésve pér té kuptuar njohurité ose aftésité e reja, ndérsa shumé
fakte mund té argumentohen kundér krahasuar me studime, né kuptim té vlerésimit té
ndikimit té teknologjisé pér té mésuar né krahasim me edukimin tradicional. Né té gjitha
rastet, arsimi multimedial ofron njé alternativé pér arsimin tradicional, g&é mund té rrisé
metodat aktuale dhe té sigurojé njé alternativé tjetér, sidomos né rastet kur mésimi me
metodat e caktuara arsimore nuk éshté i zbatueshém.

Qéllimi primar i kétijé punimi, né pjesén praktike, éshté dizajnimi dhe organizimi i njé sistemi
multimedial, ku géllim kryesor ka arritjen e njohurive dhe aftésimin e shfrytézuesve me
teknologjiné. Procedura e implementimit té kétij projekti éshté pérshkruar né fund té kapitullit.
Planifikimi i sistemit eshté ndaré né tri shkallé: konceptuale, logjike dhe dizajnimi fizik.

Né fazén e paré qé pérfshin dizajnimin konceptual, éshté béré pérshkrimi skematik i
pérgjithshém pér véllimin dhe pérmasat e sistemit, qé né té shumtén e rasteve ishin vendosur
nga pérmbajtja e |éndés, ndérsa dizajni logjik tregon ményrén e funksionimit té sitemit. Né
pjesén e fundit, ku pérfshihet dizanji fizik, jepen sgarime té shumé pér ményrén e realizimit té
resurseve multimediale dhe pjeséve té interfejsit; poashtu pérshkrimin e té njéjtave nga
perpekstiva e pérdoruesit. Né kété pjesé jané pérfshiré pjesét e moduleve, té integruara né njé
térési funksionale.



2.Réndésia e teknologjisé né mésim

Zhvillimi i shpejté i teknologjisé kompjuterike né Iémi té ndryshém ka ndryshuar ményrén e
krijimtarisé njerézore, pérkatésisht gasjet né arsim. Ky zhvillim ka arritur té sjellé ndryshim né
konceptin e mésimdhénies, pérmbajtjet mésimore dhe afrimin efektiv komunikues mes
profesorit dhe nxénésit [1].

Kompjuterét té pérkrahur nga interneti kané avansuar arsimin né té gjitha nivelet, duke filluar
nga ato parashkollore e deri ne nivelin mé té larté. Sot, nuk mund té imagjinohet nése njé
institucion shkollor nuk éshté i paisur me kabinete té teknologjisé informative. Me pérdorimin e
teknologjisé né arsim, rritet kualiteti né mésimdhénie dhe mésimxénie, dhe fituesit mé té
médhenjé do té jené veté nxénésit. Kompjuterét né kété kohé pérdoren pér té rritur elementet
zbatuese né arsim dhe mundésojné arritjen e njohurive, né ményré sa mé té thjeshté dhe meé
té kapshme nga ana e nxénésve.

2.1 Integrimi dhe shfrytézimi i teknologjisé né arsim

Teknologjia kompjuterike z& njé vend té réndésiséshém né edukimin e nxénéve, ndaj duhet
béré pérpjekje té vazhdueshme dhekjo duhet shikuar miré zbatimin korrekt té teknologjisé né
arsim. Né kété aspekt kemi dy nivele kryesore té pérdorimit té kompjuterit: si implementim i
mésimit pérmes kompijuterit dhe niveli tjetér, shfrytézimi i kompjuterit pér mésim. Kur
nxénésit mésojné duke shfrytézuar kompjuterin, ai luajné rolin e mésuesit. Me kété qasje
nxénésve u mundésohet gé né formé parésore té rrisin nivelet e diturisé dhe shkathtésive bazé.

Megjithkété, nxénésit gjaté mésimit me kompijuter pérdorin programe té ndryshme pér té
arritur deri tek rritja e mésimnxénjes, ndaj pérdorimi i kontrolluar dhe i sakté bén qé
shfrytézimi i teknologjisé té béhet pér t'ju lehtésuar punén dhe me géllim gjetjen e sa mé
shumé burimeve té informacionit si dhe rrritien e nivelit té tyre té té menduarit dhe
kreativitetin [2].

Implementimi i mésimit pérmes kompjuterit

Interneti ka revolucionarizuar fushén e arsimit dhe pér kété nuk ka mé asnjé dyshim, ndaj
réndésia e pérdorimit té teknologjisé né shkolla nuk mund té injorohet. Né fakt, me
shfrytézimin e kompjuteréve né arsim, éshté mundésuar qé mésuesit mé lehté dhe né ményré
mé efikase té gjejné njohuri dhe forma té tjera té diskursit né internet qé t'u ndihmojné
nxénésve [3].
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Format e mésimnxénies gjaté shfrytézimit t& kompjuterit mund té planifikohen si forma té
ndryshme, dhe té kené instruksione - té ndihmuara nga kompjuteri; instruksione té
mbéshtetura pérmes kompijuterit, metoda integruese té mésimit dhe metoda pér mésim
intelegjent.

Né kété drejtim, kompjuterét shfrytézohen pér dy arsye: pér mésim (puné praktike) ose edhe
gé té mundésojné lehtésim gjaté ushtrimeve pér pérgaditje té mésimit [2].

Praktika dhe ushtrimet pérmes aplikacioneve - éshté njé ményré e gasjes direkte né teknologji qé
u mundéson nxénésve gé té zgjidhin probleme té strukturuara. Nxénésit zgjedhin pérgjigjjet
dhe né té njejtén kohé marrin dhe pérgjigjje kthesé; pérgjigia mund té jeté e sakté “true” ose e
pasakté “falce”. Praktika dhe ushtrimet pérmes aplikacioneve, shtojné interesimin tek nxénésit
sepse shtojné edhe kurreshtjen pér té mésuar dhe sjell reagime né cast, dhe, ta zémé, pér
dallim nga pyetjet gé jané té shkruara né letér, Branching drills u jep mundési nxénésve gé né
ményré sa mé té shpejté t'i tejkalojné problemet, qé t'i kené té garta zgjidhjet dhe té kalojné né
nivelin tjetér té njohurive dhe aftésive té tyre. Paktika dhe ushtrimet pérmes aplikacioneve u
ndihmojné nxénésve gé té pérgéndrohen né mésim dhe té arrijné zgjidhjen mé té lehté né
aspektin e problemeve dhe fakteve té ndryshme té kérkuara [4].

Kérkimi i informacioneve té reja - éshté njé metodé programore gé ka ngjashméri t& médha
me praktikat dhe ushtrimet pérmes aplikacioneve. Ndryshimi éshté se me ané té praktikés dhe
ushtrimit pérmes aplikacioneve, ushtrohet materiali té cilin nxénési njéheré e ka mésuar, kurse
me kérkimin e informacioneve té reja fokusohet mé shumé né informatat shtesé, qé shfagen si
metoda té ndryshme: si me té dhéna grafike apo me ekrane informative. Edhe pse
transmetohet metodologjikisht ndryshe, gjithnjé géllimi konsiston né “target” té njéjté. Edhe
nése tutorialet jané krijuar drejt, ato mund t’i japin nxénésve mésime shtesé dhe t’i avansojné
ata edhe mbi nivelin e tyre profesional [2].

Hulumtimet gé jané béré né vendet e ndryshme té botés, tregojné se mésimi pérmes
kompjuterit irrité né ményré té konsiderushme rezultatet e nxénésve, duke filluar prej mésimit
parashkollor e deri te niveli mé i larté edukativo arsimor.

Shfrytézimi i kompjuterit pér mésim

Edhe pse e kemi té garté se kompjuteri u ndihmon nxénésve té rrisin njohurité e tyre, sa i
takon arsimit, njé numér i madh i studiuesve gé hulumtojné zbatimin e kompjuterit né arsim
jané té pajtimit se teknologjia kompjuterike éshté mé e kapshme dhe mé e arritshme kur
shfrytézohet pér arritjen e géllimeve edukativo arsimore, duke potencuar pamjaftueshmériné e
pérdorimit té deritanishém. Metodat e mésimit pérmes kompjuterit nxisin nxénésit qé ta
pérdorin teknologjing, qé té mbledhin té dhéna, organizojn dhe t’i shtjellojné informatat dhe té
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arrijné deri tek zgjidhja e problemit. Me kété, teknologjia kompjuterike éshté pérdorur si mjet,
pérderisa nxénésit e kontrollojné planprogramin arsimor dhe udhézimet. Pérdorimi i
teknologjisé né kété formé éshté ofruar pérmes pérmirésimit té saj, pra té veté teknologjisé
informative si edhe saktésisé dhe fleksibilitetit sé saj. Teknologjia kompjuterike sot, mundéson
reprezentime vizuele té koncepteve té njé niveli mé té larté.

Pérmes késaj nxénési kalon mé pak kohé né llogaritje dhe ka shumé kohé pér té krijuar plane
pér zgjidhjen e problemeve mé komplekse si edhe mundésiné e té kupturit té njésisé mésimore
dhe gjithashtu té Iéndés [2].

‘ Zbatimi | Teknologjisé kompijuterike né arsim ‘

Mésim “nga” kompijuteri ‘

Mésim “me” kompijuter ‘

Mésimi zhvillohet me Mésimi zhvillohet me
system t& mbyllur system té& hapur
Teknologjité jané né Teknologjité jané si mjete
funksion té mésuesve ndihmése pér mésim
Qasja e duhur pér arritjen Qasja e gélluar pér mésim
e diturisé dhe té avancuar dhe zgjidhje
shkathtésive themelore té problemeve

Figura 1. 1 — Aplikimi i teknologjisé kompjuterike né arsim [2].

2.2 Ndikimi i ndérsjellté i teorive pér mésim dhe teknologjisé
kompjuterike

Shumé nga ngjarjet e médha né shkollat tradicionale kané gené té influencuara prej lévizjeve
biheviore, qé kané mbizotéruar né arsim qé prej 1920 e deri mé 1990. Njéri prej krijuesve té
biheviorizmit éshté Vatson, ndérsa teoricienét e tjeré té réndésishém jané Torndjak, Skiner [8].
Kéta shkenctaré kané pasur mbéshtetjen tek sjellja (behavior) e njeriut pér arsye se kjo ka té
béjé me ndikimin e larté né té sjellurit e tyre. Besimin mé té madh, Skineri e ka pasur né
psikologjiné e sjelljes dhe né té shumtén e rasteve kjo éshté determinuar nga arritjet e tyre.
Por, edhe pse ményrat e tyre jané mjaft t€ dobishme pér mésim, pra né até se si mund té
mésohen gjallesat me ndihmén e njerézve dhe té ndryshojné ményrén e sjelljes sé tyre, atyre u
ka munguar arsimi bazé pér ta shpéné mé tej faktin.Pér edukim té mirfillté, pa dyshim duhet
béré shumé ndryshime né té sjellurit. Pér njé arsim mé cilésor duhet ndihmuar nxénésit qé té
mésojné pér zhvillimin e strategjive pér mésim si edhe né drejtime tjera.
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Qéllimi kryesor i lévizjes kognitive né arsim, i dizajnuar sipas ményrés gé Bruning na e shtron:
tek psikologjia kognitive vemendja kryesore eshté tek perceptimi njerézor, ményra e té
menduarit dhe aftésia mendore. Ajo i krahason nxénésit me mikroprocesoré, té cilét duhet té
jené aktiv né pranimin e informatava té reja, dhe pasi nxénésit ta zhvillojné kuptimin e tyre té
fakteve deri né fund mund té themi se ata edhe e kané arritur géllimin. Shfrytézimi i paisjeve
teknologjike mundéson mjedis produktiv pér arritjen e synimit té lévizjes kognitive né mésim.
Ky éshté synimi kryesor i |évizjes kognitive né arsim, shpjeguar sipas Bruning [9].

E ardhmja teorike e psikologjisé kognitive éshté pérgéndrimi né g¢éshtjen e ndérgjegjésimit
njerézor, té ndérmjetésimit dhe mbajtjes né mend. Kjo i cilson nxénésit si zhvillues aktiv té
informacionit dhe u jep gasje té réndésishme né zhvillimin e njohurive dhe mundési né sjelljen
e mésimit té tyre. Nxénésit, me punén e béré jané né gjendje gé ta demostrojné kuptimin e
arritur. Shfrytézimi i paisjeve kompjuterike né arsim, mundéson arritjen e synimit té lévizjes
kognitive. Duke e paré réndésiné e shfrytézimit té teknologjisé kompjuterike themi se ajo
ndikon pozitivisht né rritjen e rezultateve, dhe gjithashtu né pérmirésimin e efikasitetit né teste
té standardizuara, me ¢’rast hipoteza e zhvillimit té té mésuarit béhet mé e géndrushme.

Sa | pérket shfrytézimit té teknologjisé kompjuterike, themi se éshté njé ndihmé e
géndrueshme né pérmirésimin e rezultateve né testet e standardizuara, teksa hipoteza e té
mésuarit pérmes kompjuterit béhet konstruktivizmi. Konstruktivizmi dhe behaviorizmi
ndérthurrin né vete njé numér té madh té teorive; kéto dy qgasje kané ndryshime diametrale
pér sa i pérkét arsimit dhe jané paragitur mé poshté né formé té tabelés [12],[2].

Aktivitete né shkollé Té drejtuara kah mésuesi né Té drejtuara kah nxénési né
formé didaktike formé interaktive
Roli i mésuesit Tregimi i fakteve ¢do heré Kolaborative,
ekspert Ndonjéheré nxénés
Roli i nxénésit Nxénési éshté ¢do heré Kolaborator,
dégjues Ndonjéheré ekspert
Shpallje me instruksione Fakti, Raporte,
Memorizimi Analiza dhe hulumtime
Koncepti i diturisé Akumulimi i fakteve Transformimi i fakteve
Demonstrimi i suksesit Kuantiteti Kualiteti i kuptimit
Bazuar né bashkési
Notimi Bazuar né normé kriteriumesh dhe
performansa
Komunikime, bashképunime,
Shfrytézimi i teknologjisé Ushtrime gasje né informacione, té
shprehurit

Tabela 1. 1 - Piképamjet e kundérta té sjelljes sé konstruktivizmit dhe biheviorizmit [2].
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Mésimi pérmes teknologjisé kompjuterike e pérfshiné pamjen konstruktive té mésimit, pérmes
sé cilés mésimdhénsit i lehtésohet puna pér mésim dhe ka burime shtesé pér arritjen e
njohurive né shkollé. Nga njé numér i madh i studimeve té mésimit pérmes kompjuterit,
mésimdhénsit tregojné se teknologjia kompjuterike rrit mé shumé interesimin e nxénésit, e
béné até mé té angazhuar pér hulumtime té reja pérgjaté mésimit dhe mé kérkues pér té
ardhmen. Nxénésit gjaté punés pérmes kompjuterit jané mé té angazhuar dhe mé veprues dhe
réndési té vecanté u kushtojné analizave dhe kérkimeve. Mbéshtetur né kéto hulumtime vimé
deri te konstatimi se teknologjia kompjuterike né vete pérmbané tipa té ndryshém né
pérmbajtje, ambient organizativ dhe efekte gé né zemrén e konstruktivistéve dhe lévizjeve
reformiste né arsim” [2].

2.2.1 Teorité e mésimdhénies dhe projektimi i sistemeve pér té mésuar

Projektimi universal pér mésim éshté njé metodé e dizajnit mésimor dhe planifikimit té
mésimit, e cila merr parasysh stilet e ndryshme té mésimit nga nxénésit. Arsimtarét gé
shfrytézojné kété metodé, mund té jené mé efikas né mésimdhénie, duke u mundésuar
nxénésve aktivitete té ndryshme né klasé, té cilat u mundésojné atyre qé pérmes kétyre
aktiviteteve té ndryshme, gofshin ato individuale apo né grup, té arrijné deri tek rezultati final.

Né dizajnimin e sistemeve arsimore pér mésim, dizajnimi i sistemit zé njé vend té réndésishém.
Duke paré zhvillimin e shpejté té teknologjisé kompjuterike éshté béré e mundur gé dizajnerét
e sistemeve arsimore pér mésim té jené mé té afért me qgasjen konstruktive. Resurset qé
shfrytézohen pér dizajnin konstruktiv jané hipermedia dhe hiperteksti, pér arsye se
mundésojné dizajne té degézuara né vend té formatit linar né njé sistem pér mésim.
Hyperteksti né pérgjithési éshté i ngjashém me njé tekst té rregullt qé mund té lexohet, té
ruhet dhe té kontrollohet, por aty duhet pasur njé kufizim me réndési - hiperteksti éshté njé
tekst me pointera né tekste té tjera. Shfletuesit, si¢c njihen né gjuhén angleze (Browser) i jep
mundési qé té keté njé veprim transparent me pointerin; mé paré béhét pérzgjedhja e pointerit
dhe pastaj shfaget teksti qé ka gené i hijézuar.

Hipermedia, pér dallim nga hiperteksti mund té quhet njé bashkési e kompletuar e hipertekstit.
Hipermedia né vete pérmban dokumente gé jané té lidhura jo vetém me pjesét tjera té tekstit,
por edhe me forma té tjera té mediave si psh: video, figura dhe zéri. Figurat mund té zgjedhen
veté, si ndérveprim, pér zéra apo dokumente. Kjo |1é té kuptojmé se browseri mund té mos
paragesé skedar teksti, por té paragesé zé,video apo fotografi [15].

Megjithkété, edhe pse mund té themi se kéto mjete na ofrojné ndryshime themelore né arsim
dhe na mundésojné gasje mé té lehté dhe mé produktive, duhet pasur kujdes me nxénésit
fillestar té ciléet mund, té “humbin® né detin e hipermdias. Edhe shkenctarét né kété drejtim
kané véné re se, ndoshta, éshté mé miré gé né secilén etapé té arritjes sé njohurive té ofrohet
né formén e gasjes me llogaritje t€ méparshme té caktuara klasike bihevioriste dhe me pjesé
filmike interaktive mésimore, ndérsa pjesa e dyté e arritjes sé njohurive, thuajse né térési i
pérputhet mjedisit konstruktiv [2] [16].
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Pjesa mé e madhe studiuesve té dizajnit konstruktiv jané té té njéjtit mendim, qé pérdoruesit t'i
mundésohet (né shembullin tonén nxénési i arsimit té mesém) qé mos té mbesin mbrapa né
ambientet e hipermedias dhe hipertekstit, por duhet pasur kujdes dhe pérkushtim té madh qé
me saktési té projektohet njé sistem arsimor, qé pastaj né ményré shumé mé té miré té krijojé
lidhje, nga sistemi i vjetér me té riun, népérmjet mésimit pérmes kompjuterit dhe shfrytézimit
té kompjuterit, si edhe pérmes stilit biheviorist dhe konstruktiv. Pasi té kalohen té gjitha kéto
hapa, duhet njé kujdes i vecanté tek sistemi arsimor, qé té keté njé ndikim pozitiv pér rritjen e
interesimit tek nxénésit pér mésim. Mé poshté ne kemi vendosur tabelén ku paragitet rruga
pér arritjen e kétij synimi [2] [17].

Kryerja e njé auditiumi pér shkrim dhe lexim pér sigurimin e aftésive pér

matematiké dhe lexim té kérkuara pér kuptimin e pérmbajtjes sé mésimit
Aftésité bazike gé pérputhen me ato té kérkuara pér puné.

Vlerésimi i aftésive bazé té nxénésve pér identifikimin e nxénésve gé u

mungojné aftésité themelore si dhe trajnimi i tyre apo ndryshimi i llojit té

mésimit sipas nivelit té tyre.

Caktimi i nxénésve gé kané géllime té larta né fusha specifike té mésimit.
Ndérgjegjésimi Nxénésit me géllime mé té larta té jené mé té ndérgjegjshém ndaj atyre

me qéllime mé té ulta pasi gé kané nevojé pér ndihmé dhe kjo do té

ndihmojé né zhvillimin e mjedisit pér strukturimin e mésimit.

Ulja e shgetésimit, krijimi i njé atmosfere pér mésim, pérdorimi i para-

Shgetésimi aktiviteteve té té mésuarit pér té rritur njohjen e nxénésve ndérmjet tyre.
Organizimi i pérpikté, pércaktimi i géllimeve rreth mésimit dhe
Qéllimi i orientimit eksperimenteve, konkurrenca né mes nxénésve, supozimi se ia vlen pér té

rezikuar, eksperimentet dhe déshtimet gjaté oréve té mésimit.

Pérfshirja e nxénésve népérmjet diskutimeve dhe aktiviteteve, lejimi i
Mosha nxénésve gé té njihen me ndonjé teknologji té pérdorur pér shpérndarje

dhe udhézim, inkurajimi i punonjésve pér té ndaré pérvojat.

Komunikimi me nxénésit, pasi géllimi i programit éshté pér pérmirésimin e

performancés sé tyre e jo pér identifikimin e mangésive té tyre, dhénia e

Veté-efikasiteti shembujve té nxénésve qé e kané pérfunduar programin dhe tregimi i
pérmbaijtjes si ka gené i dobishém pér ta.
Vlera e té Dhénia e informatave se si nxénésit do té pérfitojné nga té mésuarit,
mésuarit,pérfshirjae  diskutimi i vlerésimeve té forta dhe té dobéta me nxénésin, sigurimi i
vendeve té punés, nxénésve qé té vazhdojné mésimin deri né arritjen e géllimeve té tyre.

angazhimi i organizimit

Arsyetimi i organizimit = Trajtimi i nxénésve me singeritet, respekt dhe dinjitet, arsyetimi i ploté
pér mésimin e njé ngjarjeje, sigurimi i nxénésit me kontribut né kohén,
rendin dhe zgjedhjen e té mésuarit ngjarje.
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2.2.2 Teorité e té mésuarit dhe planifikimi i projektit pér té mésuar

Struktura e sistemit arsimor pér té gené mé e fugishme dhe mé e dobishme duhet pasur
parasysh qé me zhvillimin e teknologjisé té aplikohet TIK-u né té gjitha nivelet e arsimit prej atij
parafillor e deri te niveli mé i larté né arsim. Dizajni i njé sistemi arsimor duhet té jeté i bazuar
né teori pedagogjike dhe praktike [16,17].

Dizajneri nga kéndvéshtrimi bihevioristik e analizon situatén dhe vendos objektivin e tij.
Qéllimet individuale zbérthehen dhe zhvillohen me géllimet pér mésim dhe zhvillimi géndron
né faktin se a éshté plotésuar kriteri i géllimit. Pérgjaté késaj pune, projektuesi vendos se cila
éshté e vlefshme dhe e nevojshme pér nxénésit qé ta diné e mésojné. Pako pér sistemin
arsimor éshté njé lloj i sistemit té mbyllur, por sigurisht, nga procesi i vetévlerésimit té nxénésit

[2].

Duke u bazuar né metodén divergjente dhe subjektive té& mésimit, pér projektuesit éshté mé e
lehté té punojné né gasje bihevioriste dhe objektive. Nga kjo kuptojmé se projekti objektiv
klasik éshté mé i miré se projekti konstruktiv, dhe éshté mé i lehté, dhe sigurisht edhe kostoja e
sistemit éshté mé e vogél né krahasim me sitemin e hapur [20].

Dizajni i
mésimdhénjes dhe
aktivitetet & t&
mésuarit

Vlersimet e
projektimit pér té
matur rezultatet e t&
mésuarit

Pé&rcaktimil
rezultateve té
synuara té mésuarit

™ Vlersimiirezultateve |~
t& arritura dhe
pérshtatja e fazave

Figura 1. 2 — Diagrami pér fazén e projektit [21].
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2.2.3 Pérzgjedhja e hipotezés sé dizajnimit té projektit pér mésimnxénie

Qéllimi kryesor i dizajnerve éshté té planifikojng, té zhvillojné, té zbatojné, té vlerésojné dhe té
organizojné aktivitetet e plota mésimore, né ményré efektive, gé ato té sigurojné performancé
kompetente pér nxénésit. Modeli i ri projektimit mésimor éshté me interes pér ndértimin e
njohurive té reja, né dizajnimin e njohurive domethénése, né motivimin dhe organizimin e
mésimit, gé nxénésit té béhen pjesémarrés aktive, té reflektojné njohurité e tyre né té menduar
dhe té béhen autonom gjaté aktiviteteve mésimore.

Mbas té gjitha kétyre analizave, dizajneri vendos se cilén formé té implementimit do ta pérdoré
dhe cila do té jeté mé efikase pér pérpilimin e sistemeve arsimore. [2]

Johansen pérzgjedh tre tipa t&€ mésimit dhe i ndérlidh ata me teorié e mésimit né ményrén
vijuese:

Mésimi hyrés

Arritja e
mésimit té
avancuar

Profesionalizmi

Figura 1. 3 — Tri llojet e arsimit sipas Johansenit [21].
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1. Meésimi fillestar, nxénésit shfagin njé numér té vogél té informatave paraprake pér
ndonjé zotési ose pérmbajtje. Ata jané né fazén iniciale té sistemit mblidh dhe bashko.
Né kété pjesé té sistemit sjellja klasike bihevioriste éshté mé e pérshtatshme dhe mé
korrekte: i kontrolluar, sekuencial dhe i bazuar né standard.

2. Pérvetésimi paraprak i njohurive - starton pas mésimit hyrés dhe para diturisé eksperte. Né
kété etapé mund té paragitet rruga e ndértimit.

3. Profesionalizmi - kjo éshté etapa e fundit pér arritjen e diturisé. Né kété etapé nxénési éshté i
gatshém té sjellé vendime té zgjuara dhe té pérshtatshme pér mésim. Né kété situaté té miré do
té funksionojé qgasja konstruktive.

Edhe pse kemi kéto lloje té tipave té mésimit, prap duhet té kemi kujdes né kontekstin qé té
propozohet njé hipotezé specifike. Shkencétaré té shumté jané té pajtimit se zhvilluesit i
nevoitet njé strategji e avansimit té sistemit arsimor, e varur nga niveli i njohurive té nxénésve
[12].

Duke u mbéshtetur né strategjité e ndryshme té mésimit duhet pérshtatje dhe fokus né disa

prej pikave té kontinuimit, varésisht nga shkallét e procesimit kognitiv, qé éshté i
pashmangshém [2].

Larte n|

Nivelii o A

diturisé O H / O Strategjité konstruktive
s& nxénésit A 0

=r deturs A 0 A Kombinimi i strategjive
S e A A/O o konstruktive dhe bihevioriste
Poshté O Strategjité bihevioriste

Poshté Larté

Figura 1. 4 - Strategjité pér krahasimin e dizajnit pér programin e arsimit nga piképamja e pérgjithshme
bieavioristike dhe konstruktive bazuar né procesin e njohurisé [2].
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2.3 Dallimet né metodén e mésimit me iplementim té teknologjisé
kompjuterike dhe mundésité e domosdoshme pér pérfundimin e tyre

Pérdorimi i teknologjisé sé informacionit né shkollat fillore dhe t&€ mesme né mbaré botén
éshté rritur dhe ka ndryshuar ndjeshém gjaté dekadave té fundit. Teknologjité moderne
paragesin mundési té reja pér mésimdhénie dhe mésimnxénie né té gjitha nivelet e arsimit.

Teknologjia shogérohet me ndryshime rrénjésore strukturore gé mund té jené pjesé
pérbérése né pérmirésimin e konsiderueshém dhe né produktivitet. Teknologjia pérdoret
pér té mbéshtetur mésimdhénésit dhe té€ mésuarit. Teknologjia né arsim lehtéson punén
pér nxénésit, qé ata té kené mundési té mésojné edhe nga shtépia, duke ju mundésuar
gasje 24 oré né dité né shtaté dité té javés; ndérton aftésité e shekullit t& XXI; rrit
angazhimin dhe motivimin e nxénésve dhe pérshpejton té mésuarit. Gjithashtu, teknologjia
ka fuginé pér té transformuar mésimin né njé model té ri té mésimdhénies sé lidhur. Ky
model lidh mésimdhénsit me nxénésit né ményr profesionale, pastaj burimet e sistemeve,
pér té ndihmuar ata qé té pérmirésojné mésimdhénien e tyre dhe té personalizohet té
mésuarit.

Teknologjia mund té jeté njé zgjatim i madh, i domosdoshém dhei réndésishé pér mésimin
né klasé. Kjo béhet mé e suksesshme, kur pérdoret pér té€ pérmirésuar mésimin e nxénésve
dhe pér té ndihmuar ata gé té arrijné géllimet e tyre. Nxénésit mund té marrin ide pér
pérdorimin e teknologjive té ndryshme nga burime té ndryshme, pérfshiré kétu edhe
kolegét qé kané pasur sukses ose nga njé burim i caktuar i véné né dispozicion nga shkolla,
ku nxénésit mésojné. Gama e teknologjive éshté e madhe dhe rritet ¢cdo dité, ndaj duhet
ditur se cilat, sa dhe si ,duhet pérdorur mjetet e teknologjisé.

Teknologjia né kohén bashkékohore, gjithnjé e mé shumé po béhet gjithépérfshirés né té
gjitha fushat e jetés shogérore. Teknologjia éshté duke u zgjeruar shumé edhe né arsim.
Dituria dhe arsimimi jané themelet e shoqérisé dhe zhvillimit njerézor ndaj éshté e drejté
themelore e ¢do individi pér t'u zhvilluar mbéshtetur edhe né kéto té arritura.

Dominimi i metodés tradicionale, ku mundésohet forcimi i gjithanshém jo specifik ose
praktik, deficiti i mésimdhénies interaktive dhe risive, mundésojné qé teknologjia
kompjuterike té pérdoret si reformuese pér t'i pérmbushur interesat botérore pér shumé
mésimdhénés pragmatic, pastaj pér t'i pércjellur trendet e arsimit bashkékohor ku nxénési
sistemohet né pjesén kryesore, dhe ku zbatohet mendimi kritik dhe seleksionimi i
problemeve. Pérdorimi i teknologjisé sé informacionit né té gjitha shkollat fillore dhe ato té
mesme, né mbaré botén, éshté rritur dhe ka ndryshuar ndjeshém gjaté dekadave. Gjaté
viteve, mésimdhénésit kané pérdorur lloje té ndryshme mjetesh té teknologjisé pér té
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ndihmuarnxénésit né té mésuar. Nxénésit mund té konsiderohen té afté né pérdorimin e
komjuteréve dhe té internetit pér shkémbimin e informacionit, pasi éshté arritur njé
komunikim i miré mes teknologjisé dhe kérkimit té informacioneve pér arritjen e
rezultateve sa mé té larta né zhvillimin e diturisé nga ana e tyre.

Megjithkété, pér shumicén shkollave fillore dhe té mesme, teknologjia éshté duke u
zhvilluar né ményré paksa té ngadalté, ndérsa procesi i digjitalizimit éshté duke u reflektuar
né ményré té drejté né arritjen e objektivave zhvillimore né arsim. Nése fillon pérkrahje mé
e madhe e pérdorimit té teknologjisé né mjediset tradicionale shkollore dhe ofrimin e
kurseve dhe aktiviteteve online, shkollat do té ballafagohen me sfida té médha té tjera né
implementimin e nevojave teknologjike, pasi fillimisht nevojitet avansimi i mésimdhénésve
per pérdorimin e mjeteve té avansuara né implementimin e mésimit elektronik. Teknologjia
e informacionit, ka pér géllim studimin dhe ofrimin e mundésive pér kuadrin arsimor me
programe té shumta edukativo arsimore dhe nxitjen e mésimxénies tek nxénésit, gé té kené
interes mé té larté pér arritjen e rezultateve, duke pérdorur programet e shumta
multimediale e pér t'i pérmirésuar njohurité e tyre pér |[éndét adekuate si edhe gé té béhen
mé intelegjenté pér zgjidhjen e probleme qé mund t’i hasin gjaté jetés sé tyre [22].

Sistemi i arsimit me pérkrahje té teknologjisé

Teknologjia arsimore pérdoré mjete efektive pér mésim, dhe kjo ka té béjé me njé rrjet té
mjeteve, té tilla si media, makina dhe rrjeta hardverike.

Teknologjia arsimit nuk mund té thuhet se éshté e kufizuar vetém né teknologjiné e
lartpérmendur. Megjithaté, teknologjia elektronike arsimore, e ashtéquajtur e-learning,
éshté béré njé pjesé pandashme e shoqéris€, e formuar prej njé pérmbledhjeje té gjéré té
mundésive té digjitalizimit, elementeve dhe ofrimin e metodave; pér shembull, m-learning
gé thekson Iévizshmériné, por éshté ndryshe, né parim, nga teknologjité tjera arsimore.
Teknologjia arsimore pérfshiné lloje té shumta té mediave, té cilat ofrojné tekste, audio,
imazhe, animacione dhe video streaming, pastaj pérfshiné edhe aplikimet e teknologjisé
dhe procese té tilla si audio ose video, TV, CD-ROM, dhe té nxénit té bazuar né kompjuter.
Informacionet dhe sistemet e komunikimit, gofshin ato pérmes rrjeteve ose paisjeve té
ndryshme rrisin efikasitetin e té mésuarit tek nxénésit.

Teknologjia arsimore dhe mésimi né distancé mund té zhvillohet brenda ose jashté klasés.
Ajo mund té jené njé paketé e té mésuarit sinkron ose mund té jeté instruktor-udhézues i
mésimit sinkronizues. Kjo éshté e pérshtatshme pér té mésuarit né distancé dhe né lidhje
mé té afért me arsimtarin, e gé mund té quhet mésues elektronik. Teknologjia arsimore,
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kohéve té fundit éshté duke u pérdorur me té madhe nga nxénésit dhe edukatorét nga
shtépia, shkolla apo edhe zyra.

Modelet themelore té metodave edukativo arsimore me pérmbajtje kompjuterike jané:

e Metodat e zgjuara arsimore,

e Metodat arsimore multimediale,
e Metodat e zgjedhura arsimore,
e Ueb sistemet edukative.

3.1 Metodat e zgjuara arsimore

Metodat e zgjuara arsimore jané té gjitha ato metoda, té cilat pérkrahin teknologjiné
arsimore dhe ofrojné udhézime té drejpérdrejta, té qarta ose feedback pér nxénésit.

Njé nga metodat e zgjuara arsimore éshté njé sistem kompjuterik gé synon té japé mésim té
menjéhershém dhe té pérshtatur, qé té rris reagimet e menjéhershme tek nxénésit,
zakonisht pa pérkrahjen e mésuesit. Metodat kané géllimin e pérbashkét pér té€ mundésuar
té mésuarit né meényré kuptimplote dhe efektive, duke pérdorur njé shuméllojshméri té
teknologjive informatike..

Ekziston njé lidhje e ngushté midis ndihmésve intelegjent, teorisé sé mésimit kognitiv dhe
té asaj té projektimit; por mund té themi se nuk ka hulumtime té vazhdueshme pér té
pérmirésuar efektivitetin e saj, si njé nga synimet e saj pér té zgjidhur problemin e mbi-
varésisé sé nxénésve ndaj mésimdhénésve pér arsim cilésor. Ai synon té sigurojé gasje né
arsim té cilésisé sé larté pér ¢do nxénés, duke reformuar té gjithé sistemin arsimor.

Metodat e zgjuara arsimore pérbéhen prej katér nénmetodash apo elementevesh:

e Elementiiinterfejsit,
e Elementi ekspert,

e Elementii nxénésit,
e Elementiiarsimtarit.
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Elementet e interfejsit jané té nevojshme pér té koordinuar ndérveprimin midis nxénésit
dhe komponentéve té sistemeve lehtésuese inteligjente. Intelegjenca e interfejsit né njé
modul, duhet ndértuar dhe analizuar duke u bazuar nga pérvojat e kaluara dhe té
pérshtatet (interfejsi) né sistemet e ardhshme té ndértimit. Moduli i interfejsit punon me
modulin pedagogjik, pér t'i mésuar nxénésit né lidhje me ményrat e duhura mbi pérparésité
e interfejsit qé té mund té zhvillohen e efektizohen pér ta. Moduli i interfejsit duhet té jeté
proaktiv, duke parashikuar se nxénés,i ¢cfardo té béjé, interfejsi duhet t'i pérshtatet pér
ndérveprimin e sigurisé .Moduli interfejsit duhet té jeté né gjendje té ndjejé nivelin
motivues te nxénésit dhe té pérdoré teknika gé t'i motivojné nxénésit. Né qofté se njé Iéndé
éshté e lodhshme pér t'u mésua, agjenti né modulin e ndérfages, duhet té jeté né gjendje té
parashikojné kété interfejs dhe ta rregullojé até gé té jeté sa mé motivues dhe interesanté
pér nxénésit [21].

Moduli Ekspert
[ Moduli | Mésuesit ]——{ Moduli | nxénésit J

{ Moduli | Interfejsit }

Figura 1. 5 — Krijimi | kontekstit dhe skemés intelegjente mésimore [21].
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Metodat e zgjuara arsimore kané pér géllim qé té rrisin njohurité e udhézimet njé-pér-njé, dhe
me njé ¢mim shumé té dobishém; ta zémé, simulimet e trajnimit dhe metodat e zgjuara
arsimore i lehtésojné pjesémarrésve gé t'i praktikojné detyrat e tyre dhe té arriné njé
interaktivitet shumé mé té madh né mésim. Megjithaté, metodat e zgjuara arsimore shkojné
njé hap mé larg pér simulimet e pérgaditjeve duke iu pérgjigjur pyetjeve té pérdoruesve dhe
sigurimin e materialeve - individ/dualizuar. Sistemet e zgjuara arsimore i vlersojné nxénésit né
¢do aspekt mbrenda kétyre mjediseve, dhe krijojné njé metodé té njohurive, zotésisé dhe
aftésive té nxénésve, ndryshe nga trajnimii bazuar né teknologji [21].

Njéra ndér pérparésité mé té médha té metodave té zgjuara arsimore jané aftésité e tyre pér
pérshtatjen me ¢do nxénés dhe menagjimin mé té lehté té literaturés pér mésim. Pérparésia
mé e madhe e sistemeve intelegjente arsimore éshté aftésia e tyre pér adaptim nga ¢do nxénés
dhe udhéhegje e lehté népér materiale pér mésim, por se sistemet intelegjente mentorike jané
sisteme té mbyllura arsimore. Nxénési nuk ka asnjé ndikim né procesin e mésimit. Zhvillimi i
kétyre sistemeve éshté me afat té gjaté. Pérdorimi dhe mirémbajtja éshté mjaft e shtrenjtg,
prandaj (mé sé shpeshti pérdoren né laboratore), praktikisht nuk kané mundési té shfrytézohen
népér shkolla [2].

Metodat mésimore hipermediale

Sistemet hipermediale lejojné gasje té shumta né sasi té informacionit, né ményré fleksibile
dhe interaktive, duke lehtésuar eksplorimin e pérdoruesit dhe njohurive té té meésuarit.
Sistemet hipermediale jané sisteme té bazuar né teknologjiné kompijuterike pér marrjen e
njohurive, qé u ofrojné nxénésve materiale tekstuale, audio ingizime, video, fotografi dhe
animacione té ndryshme té lidhura, né Iémi té veganta. Hipermedia éshté njé zgjerim i termit
Hipertext; éshté njé medium informacioni jolinear, qé pérfshiné grafiké, audio, video, tekst té
thjeshté dhe hiperlinka. Sistemet arsimore hipermediale jané duke u pérdorur né masé té
madhe né arsimin dhe edukimin e nxénésve, ndérsa profesorét jané duke u familjarizuar né
masé té madhe me kété teknologji, gé po ua lehtéson punén né arritjen e rezultateve sa mé té
larta né mésimdhénie dhé mésimxénie, si edhe né motivimin e nxénésve apo edhe né
fleksibilitet, zhvillim té aftésive krijuese dhe té menduarit kritik.

Né fillimin e zhvillimit té hipermedias kané filluar té pérdoren tekste me formate té ndryshme,
té cilat né vete kané gené té pamjaftueshme, pasi nése njé material éshté pérgaditur né njé
program, atéheré ai material nuk ka mundur té prezantohet né programe té tjera por vetém né
até gé éshté krijuar, pasi gé paisjet nuk kané punuar né té gjitha platformat. Por, pa marré
parasysh mundésiné e kufizuar gé kané ofruar, pérséri kané gené mjaft té popullarizuara né
arsim. Tani, sistemet hipermediale jané zhvilluar tej mase dhe na falin shumé mundési dhe
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lehtésira pér krijimin e platformave hipermediale dhe pérkrahen nga shumé platforma té
sistemit [21].

Sistemet arsimore hipermediale u mundésojné nxénésve gasje né ¢do kohé dhe nga cilido vend,
me géllim arritjen e njohurive dhe rritjen e sasisé sé informatava, pér ¢'gjé kané nevojé dhe u
jep atyre liri té shkrimit té materialit, g&é mé lehté ta mésojné dhe t’i pércaktojné njohurité e
tyre [27].

Prioritetet themelore té sistemeve hipermedial arsimor jané:

Menaxhimi i lehté - u mundéson pérdoruesve qé té béjné zgjedhjen e tyre, né ményré sa mé té
lehté dhe sa mé té thjeshté; t'i zgjedhin informatat qé kané mé shumé kuptim pér ta dhe té
kérkojné njohuri pa u munduar shumé. Nxénésit pasiv mund té pérfitojné mé shumé nga
materialet e ofruara nga hipermedia, ndérsa nxénésit mé té afté, té cilét jané mé té gatshém
pér té eksploruar, mund té shfrytézojné karakteristika té tjera hipermediale.

Informacione té shuméfishta- pérparésité kryesore hipermediale jané adresimi apo
ndérveprimi i burimeve me burimet e tjera pér nxénésit, qé té béjné kérkime té shpejta pérmes
burimeve té gjata ose té shuméfishta té informacionit. Sistemet arsimore mund té
bashképunojné ngushté me burime té tjera dhe té lidhen ndérmjet vete me burime mé té
shumta e mé intersante té temave.

Hapésiré té pakufizuar- sistemet arsimore hipermediale jané shumé té pérshtatshme pér
drejtimin individual. Mjetet e komunikimit, shpesh ofrojné vetem njé drejtim pér gasje, gé nga
fillimi e deri né fund, qé e béné punén shumé mé té véshtiré pér marrjen e informatave dhe kjo
kushton me humbjen e kohés. Pér arsye té lartpérmendura, kéto media jané té papérshtatshme
pér arritjen e géllimeve té té mésuarit.

Pérmasat e materialeve - materialet hipermediale jané shumé té lehta pér t'u krijuar dhe
shumé té lehta pér t'u lexuar e kuptuar, dhe na mundésojné lidhjen e dokumenteve té shkruara
me dokumente té tjera. Lexuesi lexon vetém konceptin e dokumentit, pa u ngarkuar me
material shtesé té panevojshém.

Ngritja e vémendjes - sistemet hipermediale lejojné nxénésit qasje té shumta né sasi té
informacionit, né ményré fleksibile dhe interaktive, duke lehtésuar eksplorimin e pérdoruesit e
njohurive té té mésuarit. Nxénésit pérmes materialeve hipermediale krijojné projekte té
ndryshme apo punime seminarike dhe i shpjegojné né ményré shumé mé té kapshme tek
profesorét. Shumica e profesoréve mendojné dhe besojné se mésimi arsimor hipermedial rrité
interesimin e nxénésit dhe u jep atyre liri mé té madhe né té shprehurit.
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Drejtimet e pérshtatshme té té mésuarit- sistemet arimore hipermediale krijojné mundési dhe
metoda té tilla gé nxénésve t’'u ofrojné risi né té mésuar dhe né té shprehur. Njé nxénés mund
té mos keté aftési té mira né té shprehurit me shkrim, por ka aftési té mira gé ta demostrojé
mésimin me aftési vizuale si me zé ose me fotografi, ndaj kétu marrin kuptim sistemet
hipermediale [21].

Ngritja e aftésisé formuese dhe té mendimit kritik - sistemet hipermediale e lehtésojné, né
masé té madhe, rritjen e kreativitetit si pér profesorét ashtu edhe pér nxénésit. Formimi i
materialeve hipermediale, né ményré té vazhdushme, nga nxénésit rrité aftésité e té ménduarit
dhe zhvillon, né masé té madhe, interesimin pér mésim. Projektimi hipermedial sipas Broén-it
rrité aftésité njohése, ideté pér zgjidhjen e problemeve, dhe mundésiné pér krijimin e
projekteve mé té véshtira.

Paisjet hipermediale mundésojné vlerésim té avancuar té té mésuarit ndérmjet inkorporimit té
bazés me té dhéna (database) pér t'i shtuar dhe arkivuar nxénésit pér avancimin e tyre té
métutjeshém. Pérdorimi i hipermedias sipas Doering dhe Roblyer tregon se njerézit “Iéné udhé”
pér arsye se do té ishte shumé e frytshme pér profesorét, né vlerésimin e tyre, se sa jan té
interesuar nxénésit pér zgjidhjen e detyrave dhe udhén gé ndjekin deri te arritja e géllimit
pérfundimtar - deri né arritjen e rezultatit pérfundimtar. Mjediset e té mésuarit né internet,
aktualisht jané duke u dizajnuar pér t'u zbatuar metoda té njohjes sé stilit (pattern recognition)
dhe bazuar né intelegjencén artificiale, shkollave u jepet mundésia gqé té kené njé vlerésim sa
meé té lart té nxénésve té tyre [28].

Metodat mésimore té favorshme hipermediale

Né fillimin e zhvillimit té sistemeve arsimore hipermediale, sistemet ishin relativisht té vogla,
ku hapésira hipermediale rrallé ka mundur t’i kalojé 100 nyje. pérgjaté 5 ose 6 viteve té fillimit e
zhvillimit té metodave dhe modeleve té reja pér pérshtatje té teknologjisé. Pér nga zhvillimi, kjo
fushé ecte me hapa mé té ngadalté dhe me shumé avancime teknologjike, ndérsa hulumtuesit
provuan ta ndértojné njé sistem hipermedial me njé hapésiré shumé mé té madhe. Ky objektiv
u arrit nga pérkrahja e teknologjive, té cilat jané té gatshme pér rritjen né masé té madhe té
edukimit, t& mbéshtetur pérmes veb-it. Si piké nisjeje e késaj, géllimi i studiuesve, vazhdimisht
ka ecur - prej themelimit té teknologjive té reja té hipermedias sé pérshtatshme drejt krijimit
dhe projektimit té sistemeve té hipermedias. Q€ nga fillimi e deri mé tash, jané propozuar njé
numér shumé i larté i kornizave té pérshtatshme té dizajnimit, pér krijimin e sistemeve té
médha té hipermedias sé pérshtatshme [21].

Sistemet hipermediale arsimore mbéshteten né té dhénat e multimedias, gé kané arritur njé
nivel shume té larté té zhvillimit.
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Arritja e mésimit me kéto sisteme, pérdoré paisje té ndryshme pér lehtésimin e navigimit né
domenin e sitemit t&€ mésimit, gé nxénési té jeté i liré gé té pércaktojé veté udhén pér
zgjedhjen e materialit pér mésim. Sistemet e tilla na ofrojné njé mjedis pér studim dhe rrisin
nivelin e nxénésit pér krijim té metutjeshém dhe té pavarur té idesé. Né figurén 1.6 éshté
paragitur zona e lévizjes dhe mésimi i liré né sistemet arsimore [2].

Sistemet arsimore hipermediale té

pérshtatura
Mésimi nén Mésimi i liré
udhheqgje
Sistemet arsimore Sistemet arsimore
mentorike intelegjente hipermediale

Figura 1. 6 — Kufizimi i pérdoruesve tek metodat e arsimit me pérmbajtje kompijuterike [2].

Né figurén 1.6 tregohen dy sisteme té kufizuara né vlerésimin e mundésisé sé mésimit, sistemet
mentoriale intelegjente dhe sistemet hipermediale. Né mesin e kétyre sistemeve jané sistemet
hipermediale té pérshtatshme. Sistemet e lartpérmendura pérdorin filozofiné bashkévepruese
né sistemin arsimor. Sistemet arsimore mentoriale i bashkon kjo filozofi né ményrén mé té
miré té mundshme. Né esencé, ato béjné pjesé né té njejtén familje té sistemeve hipermediale
por jané shumé té avancuara me metoda mé intelegjente, pér t'ua lehtésuar punén
pérdoruesve gjaté mésimit. Kéto metoda i ofrojné pérdorusit proces mé té lehté dhe mé té
drejté té mésimit, dhe shénjné pérshtje dinamike me nevojat personale té nxénésve, rritjen e
lartésisé sé njohurive dhe nivelin e mésimit, po ashtu nxénésit do té ndjehen mé té liré gjaté
kérkimit té njohurive shtesé [2].

Sistemet e tilla mbrojné modelet hipermediale pasive me paisje ndihmése, gé i ofrojné njohuri
nxénésit qé té jeté sa mé aktiv né procesin mésimor dhe té keté njé ndérlidhshmeri me
sistemet intelegjente. Sistemet arsimore hipermediale té pérshtatura pérdoren né masé té
madhe né mésim pér arsye se shfrytézohen nga pérdorues té ndryshém si dhe, né té njéjtén
kohé, ofrojné pérpjestim mé té madh té hiperhapésirés [2].

Sistemet arsimore hipermediale té pérshtatshme, jané njé variant i drejté i gasjes sé formave
“tradicionale” dhe paragesin madhési gé u pérshaten té gjitha formave né krijimin e sistemeve
arsimore hipermediale. Sistemet arsimore hipermediale krijojné ide té géllimeve, pérparési dhe
dituri pér secilin, me qgéllim gé ta shfrytzojné kété metod gjaté ndérveprimit me shfytézuesin,
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gé t'i pérputhet nevojave té pérdoruesit; si shembull mund té marrim njé nxénés té cilit qé t’i
jepet njé detyré gé ka géllim prezantimin e qé i éshté pérputhur né ményré té vecanté me
njohurité e tij né njé fushé té caktuar, té njé lénde té caktuar dhe njé masé lidhjesh té
sugjeruara me réndési té vecanté pér té ecur meé tej.

Tabela e paragitur mé poshté tregon hapat e dizajnimit dhe implementimit té sistemeve
formale hipermediale dhe sistemeve arsimore hipermediale té pérshtatshme. Sic mund ta
shohim edhe né tabelg, kemi njé numér té madh té hapave gé duhet pérfunduar gjaté aplikimit
té sistemeve arsimore hipermediale té pérshtatshme. Disa prej hapave mund té themi qé nuk
jané ag té réndésishém dhe mund té mos i shfrytézojmé né disa sisteme té thjeshta, por
prapseprapté dizajnimi dhe impementimi i njé sistemi hipermedial éshté tejet i véshtiré né
krahasim me punén e implementimit té njé metode tradicionale, me té njejtén masé dhe

hiperhapsiré; dhe kjo éshté vlera e pérputhshmérisé [34].

Projektimi

Projektimi dhe strukturimi i hiperhapésirés
sé materialit edukativ

Krijimi
Krijimi i pérmbajtjes sé fages

Pércaktimi i lidhjeve né mes fageve

Projektimi
Projektimi dhe strukturimi
i hapésirés sé diturisé
Projektimi i modelit té
pérgjithshém pérdorues
Projektimi i bashkésive té
géllimeve té mésimit
Projektimi dhe strukturimi i hiperhapésirés
sé materialit edukativ
Krijimi
Krijimi i pérmbajtjes sé fages
Pércaktimi i lidhjeve né mes fageve
Krijimi i ndonjé pérshkrimi
pér ¢do element té diturisé
Pércaktimi i lidhjeve né mes
elementeve té diturisé
Pércaktimi i lidhjeve né mes
elementeve té diturisé dhe
fageve me materiale edukative

Tabela 1. 3 — Fazat e hartimit dhe krijimit gjaté procesit té krijimit té sistemeve té duhura
hipermediale dhe sistemeve té rregullta hipermediale [21].



Veb sistemet pér mésim

Interneti éshté rrjeti mé i madh i kompjuteréve né boté. Ai éshté njé ndérlidhje e
kompijuteréve individualé dhe e shumé rrjetave kompjuterike. Né internet shénohet njé
vérshim i paimagjinueshém i informacioneve dhe shérbimeve, té krijuara nga operatorét
komercial, institucionet geveritare dhe shfrytézuesit entuziasté té internetit. Informatat, dikur
gjéja mé e ¢cmueshme, e rezervuar vetém pér njé grup té vogél njerézish, tani jané né
dispozicion té téré njerézimit; jané né dispozicion né té gjitha gjuhét botérore. Teknologjia e
informacionit dhe e komunikimit, vecanérisht Interneti éshté duke krijuar mundési té&€ médha né
shumeé fusha, duke mos pérjashtuar edhe sistemin e arsimit.

Mésimi né distancé éshté njé neologjizém né kontekstin e té mésuarit pérmes kompjuterit, gé
u mundéson nxénésve gé té marrin njohuri dhe informata shtesé né procesin arsimor. Mésimi
mund té avancohet duke u mbéshtetur né disa alternativa, si p.sh pérmes internet (online) apo
pérmes Cd-rom (offline). Zhvilllimi i mésimit pérmes kétyre metodave mund té béhet né shtepi,
né puné apo kudo tjetér. Kjo metodé e mésimit éshté duke u zbatuar me té madhe né vendet e
zhvilluara.

Pérparésité e mésimit online jané:

=  Mundési té shfrytézimit té njésive mésimore né ¢do kohé,

= Pérshtatja e ményrés sé pérdorimit tek shfrytézuesit,

=  Mundési té shfrytézimit té materialeve mésimore té standardizuara me njé shkallé té
larté té kualitetit,

= Ndérthurrja e mésimeve sipas déshirés,

=  Mundési e ndérveprimit mes mésuesve dhe nxénésve,

= Mundési e zgjerimit dhe pérshtatjes,

= Vézhgimii arritshmérisé dhe arritshméria né mésim,

= Mbéshtetje e bashképunimit dhe komunikimit ndérmjet mésimdhénésve dhe nxénésve,

= Rritja e efektshmérisé né mésim,

= Rritja e kualitetit sé mésimit.
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4. Ményra e formimit té komponentevé té Web aplikacionit multimedial

Ueb aplikacionet multimediale jané duke u rritur né masé té madhe. Né krijimin e njé ueb
aplikacioni multimedial duhet t'u pérmbahemi pesé hapave, gqé duhet t’i kalojé aplikacioni:
analiza, zhvillimi, implementimi dhe evaluimi. Studiuesit qé¢ merren me hulumtimin e sistemeve
hipermediale japin té dhéna shumé korrekte pér até se “ si duhet té punojé mé miré” njé sistem
hipermedial, dhe po ashtu pérmes kétyre informatave mund té krijohet njé ueb aplikacion
hipermedial shumé i dobishém pér shfrytézuesit. Pér ¢do krijim multimedial kérkohet njé
angazhim shumé i madh pér implementimin e sistemeve multimediale, té cilat pérmbajné né
vete instruksione pér programim, zé&, skripta dhe tekst pér pérshkrimin né detaje té njohurive
vizuele sig jané teksti, audio ingizime, video ingizime si dhe animacionet.

Materialet e lartpérmendura multimediale lehtésojné punén né masé té madhe pér grupin
krijues; materialet multimediale pérdoren pér organizimin bazé, pér implementimin e
aplikacionit interaktiv. Ende pa filluar krijimin e aplikacionit, té dhénat duhen shikuar, dhe nése
ka gabime ato duhen pérmirésuar. Kérkimet né kété sferé paraqgesin instruksione dhe strategji
pér krijimin e pjeséve pérbérése té njé ueb aplikacioni multimedial. Edhe pse jo té gjitha kéto
instruksione mund té jené té pérshtatshme pér cdo program; edhe pse jo té gjitha kéto
instruksione jané né pérputhje me ¢do ueb aplikacion, instruksionet jané té domosdoshme pér
sicilin ueb aplikacion dhe pér secilin rast. Implementimimi i kétyre, varet prej shumé
rrethanave, si p.sh pjesét hardverike dhe programet e zgjedhura pér implementimin e
aplikacionit interaktiv, aftésité e nxénésve, kompleksiteti dhe kritika e pérmbajtjes si dhe mjetet
materiale [2].

4.1 Planifikimet thelbésore né arsim

Planifikimet mésimore jané pérmirésime té gjithanshme mésimore qé u pérshtaten leksioneve
né njé projekt hipermedial interaktiv. Pérgjaté krijimit té materialit, shgetésim kryesor i
projektuesit éshté:

e Rritja e ndérveprimit,

e Zotimigé t'i drejtohet nxénésit,
e Lidhja kthyese té jeté pérkatése pér pérmirésimin e transferit t& mésimit.
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4.1.1 Rritja e ndérveprimit

Né cilindo lloj té kurseve, qé né bazé kané teknologjiné kompjuterike, interaktiviteti ka pér bazé
kérkimet e marra nga kompjuteri si dhe nga nxénésit. Bashkveprimi bazohet nga ndryshimet.
Kérkimet né jetén e pérditshme na tregojné se ma e réndésishme éshté té projektohet gé té me
géllim gé té shprehet interaksion. Hulumtuesi Borsuk thekson, pos tjerash, se njé instruksion
interaktiv gé té jeté vértet interaktiv, duhet té krijojé komunikim ndérmjet njerézve [18].

.‘

[ Udhézime pér rritjen e interaktivitetit

[ s& paku né ¢do ekran ]

- Té ofrohen mundési té f"/ |_{E treté ose 1€ katérié |

| shpeshta pér interaktivitet d\_r N& ményré alternative |
| nga njé né ¢do minut |

Té ndahet pérmbajtja né
segmente mé té vogla

' ™

[ T& bihet mé shumé pyetje p"'Etj,Et . heh N pas,
- i * por jo menjéher pas
té mundshme S &
\ J kryerjes sé temés
\.

A

-
Té kérkohet nga nxénési ta
zbaton até qé ka mésuar

Té shfrytzohen pyetje
teorike

Né figurén lart ( 1.7), dispozita e paré ofron rast pér regullimin e interaksionit dhe ofron
mundési pér mé sé paku njé ekran té treté apo té katért apo duke u bazuar né njé formé
alternative pér ¢do minuté dhe pa bashkéveprim, aplikacioni do té jeté vetém alternativé pér
ndryshimin e anéve né ményré elektronike. Poashtu, nése veprimi gé kérkohet éshté né
sipérfage, kjo mund té démtojé nxénésit, t& humb koncentrimin. Pas késaj jepet ideja pér
ndarjen e pérmbajtjes né pjesé mé té imta, pastaj krijohen pyetje (me pérgjigjje), komanda
periodike dhe pérfundim pér secilén pjesé. Me ndarjen e pjesés sé pérmbajtjes né copa mé té
vogla, mundésité e interaksionit né secilén pjesé, nxénésit i jep mundésiné gé mé shpesh té
komunikojé me aplikacionin. Gjaté procesit té testimit nxénésit rrisin pérgéndrimin duke u
gasur né mésim. Poashtu, testimi ofron té dhéna té sistemit pér vlerésimin e njohurive té
nxénésit [2].Pér rritjen e aktivitetit tek nxénésit éshté e nevojshme gé té paragiten pyetje, por
edhe pas késaj nuk duhet gé té humbet vazhdimésia e rrijedhés sé informacioneve. Jepet
mendimi gé pyetjet té béhen né kohé mé té vonshme, jo pas fundit té njésisé konkrete.
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Edhe pse jo rrallé distanca ndérmjet pyetjeve dhe njésisé sé lidhur, nxénésve u ndihmon rreth
mésimit duke u ofruar mundési mé té médha qé ta shikojné informcionin e kérkuar. Kjo rrugé
éshté shumé e miré pér t'u ndjekur, sepse kérkohet nga nxénési gé ta ripérsérisé kété
informaté, té cilén vetém njéheré e ka dégjuar. Por, shikuar nga njé kéndvéshtrim tjetér, rritet
motivi i nxitjes tek nxénésit qé té mendojné pér materialin gé i prezantohet, dhe kjo i ndihmon
né paragitjen e pyetjeve teorike. Pyetjet teorike u japin nxénésve kohé gé té mendojné njé heré
deri tek zgjedhja e pérgjigjjes sé sakté, dhe kjo i nxit nxénésit té mendojné mé thellé pér
materialin gé i shfaget.

4.1.2 Menaxhimi i nxénésit

Menaxhimi i nxénésit té cilit i jepet gasje né udhéhegjen me udhézime né mésim, [é té
kuptojmé se cka do té mésojé dhe si té mésojé ai. Nxénésit né rastet mé té mira, kané
mundésiné té marrin vendime té pérshtatshme né rrugén e gasjes efektive pér manovrimin né
program. Por, edhe pas késaj kérkimet japin idené se né disa nivele, nxénésit nuk duhet t’i jepet
rasti pér zgjedhjen e ményrés mé té dobishme [19]. Pérgjaté krijimit té sistemit interaktiv éshté
mé miré t'u jepen réndési analizave dhe vendosjes sé pyetjeve né ményré sa mé té
kujdeshme.Nxénésit mé miré éshté qé ta kené kontrollin, né rastet kur pyetjet jané té nivelit
kognitiv dhe zbérthimin e ¢éshtjeve mé té véshtira té nivelit mé té larté. Nxénésit kané mundési
gé ta shikojné besueshmériné dhe pérmbaijtjen, poashtu mund ta pérdorin té njejtén né njé
ményré mé té miré dhe mé origjinale, pér sa kohé té viné deri te zgjidhja e véshtirésive.

[ Udhézime pér kontroll t& nxénésit ]

[ina'niisiduhettﬁ uet:é] [ Nx&nésit nuk duhet ]

kontroll kur: kené kontrollin kur
(" Té kompletohet sekuenca mé té ]_
gjata me rradhitje t& pa
\ pércaktuara Materjalet kané rradhitje ]
[ NxBnasit kang njohuri specifike t& nevojshme

paraprake né até fushé

\ (" Té gjitha pikat jané té

Béhet fjalé pér nxé&nés me nevojshme pér kompletim t&

njohuri paraprake J —* suksesshem té programit dhe
Jané né pyetje strategji ka radi’:itje hifafar kike t&
kognitive dhe zgjidhje té ]~ \ pérmbajtjeve
\_problemeve né rend mé té larté
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Kontrollimi nuk éshté miré t'i mundsohet nxénésit, né rastet kur pérmbajtja ka nevojé pér njé
rreshtim mé té vecanté. Mésimi mund ta humbé pérmbajtjen né rast se sekuenca éshté
selektuar gabimisht. Niveli i i komandimit té nxénésit i vendosur mbi burimet dhe sipas
instruksioneve duhet té jeté i kontrolluar. Zmadhimi i kontrollit te nxénésit né pérmbajtje dhe
sekuenca kérkon shumé angazhim dhe mé shumé burime.

4.1.3 Mesazhi kthyes - feedback

Ueb aplikacionet jané duke i kushtuar njé vend té réndésishém vlerésimit dhe testimit té
nxénésve né sitemin arsimor si dhe né mjekési pér gjetjet e sémundjeve té ndryshme, né
opinionet socilogjike apo edhe né e-ekonomi. Testimi dhe vlerésimi pérmes teknologjisé
kompjuterike ka njé pérparési té madhe, mé saktésisht:

e Asistencé né shgyrtimin me té dhéna,

e Llogaritja e rezultateve né kohé reale,

e Testimi zhvillohet né kohé shumé té shkurtér,

e Interesimi tek shfrytézuesit pér vler€simin e shpejté,

e Ofrimii mundésisé sé testimin né secilén kohé dhe nga secili vend.
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Figura 1. 9 - Sistemet e bazuara né ueb [21].
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Né fotografiné e shfaqur mé larté éshté paragitur sistemi i ndryshimeve, té mbéshtetura né
ueb; né kété fotografi shihet garté se pérgjigjja kthyese luan njé rol té réndésishém. Né
realizimin e testimit, rezultatet kthyese pérbéhen, kryesisht, nga té dhénat qé kané lidhje me
pérgjigjjet qé i shfagen shfrytézuesit. Sistemet edukativo arsimore gé jané té bazuara né ueb,
rezultatet kthyese i shfagin nga teknologjia kompjuterike dhe gjithnjé kjo ka pér géllim ta
ndryshojé rezultatin kthyes té pérgjigjjes, gé i éshté dhéné nxénésit nga profesori, dhe ka pér
géllim ta rrisé efektshémriné tek nxénési [21].

Funksioni kyg i rezultatit kthyes né sistemet arsimore té veb-it éshté gé ta rrisé interesimin dhe
t'i motivojé shfrytézuesit pér rritjen e vémendjes. Eshté miré té theksohet se rezultati kthyes
mund té ndryshojé né thelb, né ményrén e pérfagésimit dhe kohén e shfagjes. Rezultatet
kthyese na ofrojné konstatim té pérpikmérisé. Pérgjigjja e nxénésve mund té jeté e pagarté me
ményrén e sakté ose e paskaté, dhe pér até rezultat té pérgjigjjes kthyese duhet pasur té
dhéna specifike pér rezultatin e pérgjigjjes [42].

Qéllimi i krijimit dhe dizajnimit té aplikacionit multimedial pér mésim
interaktiv

Synimi kryesor i kétij projekti éshté qé té ndértohet njé veb aplikacion multimedial pér rritjen e
aftésive bazé pér nxénésit e shkollimit té mesém. Né kété pjesé do té pérshkruhet pérmbajtja
dhe ményra e krijimit té aplikacionit multimedial, népérmijet dizajnit dhe krijimit té elementeve
multimediale, zhvillimin e interfejsit e deri te bashkimi i té gjithé elementéve né njé strukturé té
vetme. Krijimi i njé veb aplikacioni multimedial sipas idesé sé parashtruar, metodologjisé dhe
instruksioneve té tekstit t&€ méparshém, krijohet né disa ményra dhe nénményra. Bazuar né
ményrén e pérgjithshme, krijimi i ploté i aplikacionit éshté ndaré né tri faza, dhe ato jané:

= Dizajni konceptual,

= Dizajni logjik,

= Sistem dizajni.

Dizajni konceptual- synimi kryesor i dizajnit konceptual éshté qé té krijohet njé plan i véllimit
dhe pérmasave té projektit, né themel té sé cilés, né vazhdim do té krijohet projekti né dy
hapat vijues.

Dizajni logjik — né kété fazé vendoset zgjidhja logjike e aplikacionit. Qéllimet e dizajnit logjik
kané pér synim té identifikojné modulet logjike té aplikacionit dhe té pércaktojné objektivat e
punés sé secilit modul.

Sistem dizajni — né kété fazé éshté pérfshiré krijimi i projektit, pérgaditja dhe implementimi i té
gjitha elementeve multimediale si figurat, videot, animacionet dhe elementet e zérit; poashtu
edhe pérshkrimin e té gjitha kétyre nga piképamja e pérdoruesit [2].
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5.1 Projekti konceptual

Dizajni konceptual kérkon informacionin nga burime té ndryshme pér té pércaktuar kérkesat
funksionale, kufizimet operative si dhe kriteret pérkatése té vlerésimit pér realizimin e njé
géllimi. Né fazén e dizajnit konceptual hyné edhe studimi i punés né arsim, gé ka pér géllim
propozimin specific pér pérmbajtjen. Pér pérmbushjen e géllimeve né ményré sa mé té miré,
duhet béré njé rreshtim me afate finale pér té gjitha elementet né térési. Né kété pjesé krijohet
i gjithé bazamenti i projektit, gé pastaj do té formésohet njé frymézim i aplikacionit dhe
vendosja e elementeve grafike.

Pjesa mé e réndésishme e krijimit éshté dizajni konceptual, dhe nése dizajni éshté
implementuar drejté dhe pa gabime, do ta lehtsojé punén implementuese té aplikacionit. Ky
veb aplikacion multimedial éshté i disponueshém pér té gjitha sistemet operative, qé kané té
instaluar njé shfletues (Browser) dhe kané qasje né internet; poashtu vebi éshté i
disponueshém vetém né gjuhén shqipe.

Veb aplikacioni multimedial éshté aktiv 24 oré né dité, né 7 dité té javés, ku shfrytézuesit kané
té drejté té kygen né aplikacion dhe té mésojné pér programin e microsoft Excel-it

Qé etapat e vazhdueshme té mos kené boshllék ose faza té pagarta, gé do té krijonin ndonjé
zmbrapsje né rrugén deri te destinacioni final, éshté shumé e réndésishme gé né kété etapé té
shgyrtohet gjendja gé mund té shkaktohet gjaté pérdorimit té kétij veb aplikacioni multimedial
arsimor.

Né até drejtim géllimet kryesore jané:
e Pércaktimi i shfrytézuesit,

e Pércaktimi i versioneve té sistemit operativ dhe paketit Adobe,
e Pércaktimii pérmbajtjeve [2].

5.1.1 Shfrytézuesit e aplikacionit

Krijimi i nje veb aplikacioni multimedial té dobishém, para sé gjithash, kérkon pércaktimin e
pérdoruesit, pér ¢’arsye duhet ta mésojé pérmbajtjen né kété formé, né cfaré kompjuteri,né
cfaré programi do ta shfrytézojé até.

Programi edukativo arsimor béhet pér nxénésit e shkollés sé mesme, por kété aplikacion mund
ta shfrytézojné edhe shfrytézues té tjeré, té ciléve u nevojitet materiali shtesé pér mésimin e
programit té microsoft Excelit, pérmes metodés multimediale.
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Pérzgjedhja e sistemit operativ dhe shfletuesit - browserit

Ky aplikacion multimedial mund té shfrytézohet nga té gjitha sistemet operative (Operation
systems). Pér té pasur mundési né shfrytézimin e aplikacionit, shfrytézuesi duhet té keté qasje
né internet dhe té keté njé shfletues (browser), si dhe ta keté té instaluar Adobe Flash Player.

5.1.3 Pérmbajtja

Pérmbajtja e njésive mésimore éshté paraqitur sipas planprogramit mésimor té léndés sé
Teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit. E gjithé pérmbajtja éshté strukturuar né tre
kapituj, ku brenda njé kapitulli kemi futur njé numér té konsiderushém té njésive mésimore
mésimore dhe njé kuiz. Uebi né vete pérmbané, gjithsejt, njézet e tri njési mésimore dhe tri

P —
e

teste vlerésuese.

Figura 1. 10 — Faza e paré e strukturimit té kapitujve

Kéto tema sé bashku e pérbéjné menyné kryesore d.m.th nivelin e paré té ndarjes. Secila nga
kéto tema, mé tutje, strukturohet né module té vogla qé mé detajisht jané paragitur né figurén
1.11, ku jané gjithsejt njézet e tri njési mésimore dhe tri teste vlerésuese - né secilin kapitull.



Figura 1. 11 —Faza e dyté e strukturimit té njésive té pérgjithshme
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5.2 Dizajni logjik

Synimi bazé i dizajnit logjik éshté té vendosen elementet logjike té sistemit dhe té pércaktohen
synimet dhe funksionet e secilit modul. Né kété etapé pércaktohen té gjitha burimet e
sistemeve, té cilat do té pérdoren, ményra se si té njéjtat emérohen si dhe funksionaliteti i tyre

(2].
5.2.1 Njesité logjike té projektit
Sistemi mbéshtetet prej dy moduleve themelore logjike. Né modulin e paré béné pjesé baza e

resurseve, ndérsa né té dytin hyn aplikacioni, qé éshté pérgjegjes pér menaxhimin e bazés sé
resurseve.

Figura 1. 12 — Njésité logjike té projektit [2].

Né modulin e paré ku béné pjesé baza e resurseve hyné té gjitha pérmbajtjet multimediale gé
jané krijuar né pajtim me pérmbajtjen e pércaktuar me dizajnin konceptual, Né modulin e dyté
ku béné pjesé Aplikacioni, krijohet njé ndérlidhje mes interfejsit me bazén e resurseve [2].

5.2.2 Organizimi dhe definimi i burimeve
Burimet gé jané shfrytézuar né kété veb aplikacion jané teksti, fotografia dhe video ingizime té
mbeshtetura me z&. Ky veb aplikacion éshté krijuar me géllim qé té rrisé interesimin e nxénésve

té shkollave té mesme, por kété aplikacion mund ta pérdorin edhe pjesémarrésit tjeré qé kané
njohuri bazé apo qé duan té fillojné té mésojné programin e microsoft Excel-it. Aplikacioni né
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vete pérmban mé pak tekst dhe mé shumé fotografi dhé zé, pér arsye se kjo formé rrit mé
shumé interesimin pér mésimit dhe kapjen e rezultateve né ményré shumé mé té lehté [21].
Edhe mé lart u theksua se aplikacioni né vetvete pérmban mé shumeé fotografi dhe video se sa
tekst. Né pjesén ku pércaktohen kapitujt, tekstet kané njé pérshkrim té shkurtér pér
komentimin e pérmbaijtjes sé kapitujve dhe pjesén tjeter, ku hyné testi vlerésues me pyetje
dhe pérgjigjje. Fotografité dhe videot zéné njé vend té vecanté né krahasim me tekstin né kété
web fage.

Né kété aplikacion jané pérdorur njé numér i madh i fotografive, ku numri mé i madh éshté né
njesité mésimore té aplikacionit. Burimi mé i pérdorur né kété aplikacion, padyshim éshté zéri.
Secili kapitull ka njésité mésimore té tij, ku secila njési ka té vendosur njé video, té shogéruar
me zé& dhe gjithsejté jané 23 video té shogéruara me zé .

Pérmbajtja e burimeve éshté ndaré né pjesé, ku secilit kapitull ka pérmbajtjes e caktuar té tij
dhe emértimin, pastaj té gjitha burimet e pérdorura né kapituj jané vendosur né folder té
caktuar. Organizimi i burimeve dh vendosja e tyre né kapituj éshté dhéné edhe né figurén e
shfaqur mé poshté [21].

Aplikacioni Interaktiv

!Ele.mentet Quizi | paré Editimi o ) Diagramet Quizi
Libri punues P Formatimi Quizi I dyté Printimi pérfundimtaré

Figura 1. 13 — Sistemimi i burimeve dhe sistemimi i pérmbjatjeve né kapituj

5.2.3 Bashkimi i burimeve

Pasi té krijohen resurset, fillon krijimi i interfejsit; ekranit, paisjet naviguese, linget me
pérshkrimin e titujve, té dhénat multimediale etj. Sqarimi i métutjeshém éshté dhéné né
kapitullin e méposhtém, tek dizajnimi fizik i aplikacionit. Duke u bazuar né lidhjet logjike té
sistemit, dizajnimi i interfejsit nuk éshte ndonjé faktoré shumé me ndikim
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5.2.4 Formimi i aplikacionit

Formimi i modulit té dyté logjik nisé pas mbarimit té bazés sé resursit. Pas hapjes sé web fages
paragiten mundésité e regjistrimit né aplikacion dhe té zgjedhjes sé kapitujve té cilét
déshirojmé t'i dégjojmé. Nése zgjedhet njéri prej kapitujve gé gjenden né aplikacion paragitet
gjendja pér navigim népér pérmbajtjen e kapitullit dhe fillimin e modelit multimedial [21].

5.2.5 Krijimi i aplikacionit

Né kété piké té zhvillimit té aplikacionit multimedial, pérmes rregullave programore do té
bashkohen elementet e interfejsit me té dhénat e dokumenteve.

Pas késaj, baza e resurseve (Ingizimet) ndérlidhen me pjesén drejtuese ndérmjet programit pér
krijimin e aplikacionit hipermedial, né situatén toné WordPress. Gjaté krijimit té aplikacionit
integrohen térésisht elementet né njé térsi funksionale, dhe pérgjaté pércjelljes sé elementeve
té interfejsit kodin programor gé e menaxhon lévizjen ndérmjet moduleve té sistemit dhe
objektet gé shfagen né ekran.

Pjesa Drejtuese Baza e Resurseve

Figura 1. 14 - Lidhja logjike e aplikacionit [21].

Projektimi i sistemit

Pasi té krijohet vizioni i qarté pér secilén pjesé, shpjegohet drejtimi se si duhet té krijohet dhe si
té pérshtatemi né sistem, pastaj kalohet né sistem dizajnin, qé krijon njé fugi mé té madhe né
integrimin dhe realizimin e té gjitha elementeve [21].
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5.3.1 Zhvillimi i elementeve multimediale

Insertimi tekstit

Né cdo njési mésimore qé éshté planifikuar né dizajnin konceptual éshté pérgaditur njé
pérmbajtje tekstuale. Edhe mé lart éshté cekur se ky aplikacion né vetvete pérmban shumé pak
tekst i vendosur né secilén njési mésimore; poashtu edhe né testin provues, ku té gjitha pyetjet
jané né formé té tekstit. Si shembull mund té shohim né vazhdim se si éshté paraqgitur teksti né
njési té ndryshme mésimore.

Dritarja e Excel-it

Me hapjen e programit, né ekran paragqitet dritarja e Excel-it, pamja sé cilés dallon nga
versionet e méparshme.

Shiriti | titullit

Shiriti | menysé — Ribbon

Butonat e sistemit operativ Windows 8

Fletét punuese

Shigjetat pér kontrollim té fletéve punuese
Butonat pér kontrollim té pamjes sé dokumenteve
Zoom

Shtimi i fletéve punuese

Shiritat rréshqités

LNV WNRE

Figura 1. 15 - Teksti i pérdorur tek njésia mésimore — Dritarja

Fshirja e rreshtave

Selektojmé rreshtin ku duam té fshijmé njé rresht, pastaj pozicionohemi tek menyja
kryesore Home dhe shtypim pullén Delete dhe hapet nénmenyja, pastaj

shtypim Delete Rows.

Selektojmé rreshtin, pastaj shtypim tastin e djathté té miut dhe shtypim

opsionin Delete

Fshirja e kolonave

Selektojmé rreshtin ku duam té fshijmé njé rresht, pastaj pozicionohemi tek menyja
kryesore Home dhe shtypim pullén Delete, hapet nénmenyja dhe shtypim Delete
Column.

Selektojmé rreshtin, pastaj shtypim tastin e djathté té miut dhe shtypim

opsionin Delete

Figura 1. 16 - Teksti i pérdorur tek njesia mésimore - Fshirja
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Duke i paré kéto figura mund té vérejmé lehtésisht, se teksti éshté pérdorur pér shfagjen e
pérmbajtjes népér njési mésimore. Né té shumtén e rasteve teksti éshté paragitur vetém sa pér
informimin e shfrytézuesve se pér cilén njési béhet fjalé.

Insertimi i fotografisé

Fotografia éshté burim shumé i gmuar i paragitjes apo ilustrimit té& shumé informatave. Né kété
aplikacion, fotografia zé njé vend kyq né informimin e shfrytézuesve pérmes imazheve
ndihmése pér marrjen e informacionit né ményré shumé mé té lehté. Kjo e béné shumé mé té
lehté mésimin e leksioneve pér pérdoruesit e aplikacionit. Fotografia né kété aplikacion éshté
paragitur, gati né té gjitha njésité mésimore. Si shembull, mund ta shohim né vazhdim se si
éshté paragitur teksti né njési té ndryshme mésimore.

Llojet e Diagrameve

Kur ¢do gjé éshté llogaritur dhe tabela éshté e rregulluar vizualisht, Excel-i ofron mundési té
paragitjes grafike té té dhénave. Ekziston njé numér arbitrar i llojeve té definuara té
diagrameve. Se cili grafikon do té zgjidhet varet nga lloji i t&é dhénave dhe ményra me té
cilén paragiten. Natyrisht, mund té béhen edhe ndryshime. Shumica e tipeve té diagramve
mund té paragiten né formé tridimensionale (3D). Pérvecg se duken mé profesionale dhe mé
té bukura se dydimensionalet, ato shpesh u ndihmojné shfrytézuesve qé t’i dallojné grupet e
té dhénave.

-
Ilv -
-

= - o
I ? |-'..F'!I' \ 'N..+ I
WO ol B
Recommended i PivotChart
Charts L AR -
Charts a

Figura 1. 17 - Fotografia e pérdorur tek njésité mésimore
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Ngjyrosja

Paragitja e gelizave mund té formatohet duke i pérdorur komandat e grupit Font né
regjistrin Home.

Fontet - me font nénkuptohet lloji dhe forma e shkronjave. Excel 2010 ofron disa mundési
pér formatimin e karaktereve.

Ngjyra e fonteve — Nése e shtypim butonin &= ™ atéheré aplikohet ngjyra aktive, e cila ka
mbetur nga pérdorimi i fundit; nése déshirojmé ngjyré tjetér, shtypim shigjetén rénése dhe
zgjedhim ngjyrén nga paleta e ngjyrave.

-

Calibri 111 | A A
B I U~| il {hvév
Font [

Figura 1. 18 - Fotografia e pérdorur tek njésité mésimore

Insertimi i videos

Video paragitjet multimediale jané objekte gé shfagin ingizimie nga ekrani. Me njé fjalé, ¢do
veprim gé pérshkruhet né tekst, krijohet né ményré praktike me kompjuter. Né té njéjtén kohé
futet edhe zéri d.m.th zéri e pérshkruan géllimin dhe e gjithé puna ingizohet né dosje, qé pastaj
do té jené objekt i lidhjeve té futura né tekst.

Pér ¢do video prezantim duhet parapérgaditur skenén pér materialin gé duhet té regjistrohet;
poashtu duhet pérgaditur dhe zérin. Gjithmoné duhet pasur kujdes gqé shembulli mos té jeté
shumé i gjaté, té jeté i qarté dhe edukativ.

Duke pasur parasysh mundésiné gé na ofron programi pér realizimin e prezantimeve me video,
nése déshirojmé ne mund ta ingizojmé té téré ekranin apo vetém dritaren e vecanté.

Paragitjet me video jané video Clip fajlla (me format.avi), té cilat jané ingizuar me softverin
Camtasia Studio 8. Pérmasa e kétyre video ingizimeve éshté afro 6,43 MB me njé mesatare té
kohézgjatjes - afro njé e deritre minuta
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Figura 1. 20 — Prezantimi i njésisé mésimore me video - Diagramet
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Insertimi i zérit

Zéri pérdoret si pjesé pércjellése pér mbéshtetjen e efekteve té ¢do shfagjeje multimediale

Zéri né videoingizime zé vend kyq pér marrjen e informatave pérgjaté prezantimeve

Pér fat té keq, pér rritjen e cilésisé sé produktit, jané t&€ domosdoshme rrethanat pér studime
mé té hollésishme, tekniké speciale dhe kuadér té kualifikuar.

Té gjitha pérmbajtjet mésimore multimediale né web (Excel) né ményré praktike paraqgiten
pérmes videoingizimeve.

Aplikacioni multimedial éshté prezantuar vetém né njé gjuhé - né gjuhén shqipe. Programi qé
éshté pérdorur pér krijimin dhe pérpunimin e zérit éshté Camtasia Studio [46]. Né kété program
jané krijuar edhe videot, té bashkangjitura, gjithashtu, me zé.

Insertimi i butonit

Né aplikacionin multimedial jané insertuar disa butona, por ndér mé té réndésishmit jané: kursi
online, gé éshté né krye té aplikacionit dhe na jep mundési pér zgjedhjen e temave té caktuara
se cilén njési duam ta dégjojmé dhe butoni né fund té aplikacionit -Fillo Tani - ku pérmes tij ne
mund té kycemi apo té regjistrohemi pér heré té paré né aplikacion.

Butoni “Ballina” shérben pér rikthimin e fages né gjendjen fillestare; butoni “Rreth autorit” na
tregon historikun e krijuesit té web fages multimediale; butoni “Kontakti” na jep qasje té
komunikojmé mé krijuesin e webit, dhe pérfundimisht butoni “Vazhdo” éshté i pozicionuar né
secilén njési mésimore dhe na jep mundési leximi té métutjeshém té mésimeve, ku jané té
vendosura teksti dhe fotografité e njésive mésimore.
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EEMESOTIK
RRETH AUTORIT KURSI ONLINE PYETSORI KONTAKTI KYQU

MesoTllK
Kurse Online

MesoTIK kurse online pér Microsoft Excel

Figura 1. 21 - Shembulli i buton-ave: ballina, rreth autorit dhe kursi online.

Fillo KURSIN online tani a— 7
‘@ KURS| ONLINE

Meso Microsoft Excel online né meényré té thjesht dhe t€ shpejt

Rreth MesoTIK

Figura 1. 22 - Shembulli i butonit- Kursi Online
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Dritarja
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[ shoetz @ ] B = Rrafshimi

Fonti

Figura 1. 23 - Shembulli i buton-ave me pérmbajtjen e temave

5.3.2 Ndérfaqja

Celési kryesori i pakove multimediale éshté shkalla e interaksionit dhe natyra e komunikimit
mes aplikacionit dhe shfrytézuesit. Ueb aplikacionet i japin shfrytézuesit njé qasje té
drejtpérdrejté né aplikacion, dhe pér kété qgéllim krijuesit e aplikacioneve edukativo arsimore
hipermediale kané pér géllim gé ta transformojné até raport né njé eksperiencé té suksesshme
né dobi té mésimit.

Té zgjedhurit e dizajnit té ekranit éshté e pakufizuar, por kushti bazé éshté gé dizajni té jeté i
garté dhe kompleks njékohésisht. Secila kygje ka prioritetet dhe mangésité e veta. Njé numeér i
madh i studiuesve té késaj fushe kané ardhur né njé piké se “paketat multimediale” jané njé
burim i pashterrshém pér dizajnerét gé mundohen té krijojné dhe té marrin vendim pér gjith¢a
né njé aplikacion, vetém sepse ekziston mundésia pér kété. Shikuar nga njé ané tjeter, njé
interfejs kompleks i menduar miré dhe i dizajnuar né ményré té drejté do t’i ofrojé vémendje
shfytézuesit gé ta pérdoré mé gjaté [2].

Pér njé kohé té gjaté, duke kérkuar ide rreth interfejsit, éshté menduar se ky aplikacion do té
pérbéhet prej tri koncepteve té ndryshme (té paragitura né figurén e méposhtme fig.1.24)
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Zona pér navigimin ose dalje nga pérmbajtja

Zona pér paraqgitjen e | Zona pér navigimin e
pérmbaijtjes pérmbaijtjes

Figura 1. 24 — Koncepti i ndérfaqes [2].

Me siguri, pérzgjedhja e idesé sé interfejsit pérbén njérin prej hapave mé té réndésishém né
dizajnimin e aplikacionit, por pas késaj fillon e gjithé puna. Pas pérzgjedhjes sé konceptit té
interfejsit fillon pérzgjedhja e ngjyrave, fotografive, teksteve dhe butonave dhe vendosja né
pozicionet e duhura.

5.3.3 Kuizi

Njé aplikacion arsimor multimedial nuk mund té jeté i kompletuar nése né vetvete nuk
pérmban njé vlerésim té njohurive nga shfrytézuesi i aplikacionit dhe t'i paragesé njohurité e
veta nga fusha qé i paraqitet. Pér kété arsye, né kété aplikacion éshté pérfshiré edhe sistemi
pér testim, dmth testi vlerésues. Testi vlerésues ofrohet pér ¢do kapitull dhe funksionon né
kété ményré: pér secilén pyetje té testit ofrohen (2,3,4) opsione, prej tyre vetém njé éshté e
sakté. Me fillimin e pérdorimit té kuizit shfrytézuesit i shfagen 15 pyetje me alternativa, ndérsa
ai éshté i obliguar ta zgjedhé njérén dhe pas pérfundimit té kuizit i shfaget rezultati
pérfundimtar dhe i tregohet se cilat pyetje i ka plotésuar sakté dhe cilat i ka zgjedhur gabim;
poashtu i shfaget edhe koha e zgjatjes sé testimit dhe e njéjta i dérgohet edhe né emai-in e
pérdoruesit. Shpjegimi i algoritmit éshté prezantuar né figurén gé shihet né vazhdim.
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Shrytézuesi
péErgjigjet, sistemi jep
infromaté pér
saktising e pérgjigjes
dhe kalohet deritek
pyetjatjetér

Paragitet
pyetja me
tgjedhjetd

rastit

Faragitet Shfrytézuesi
pyetja me pérgjigjet, sistemi jep
zgjedhje té infromatié pér

rastit (e saktésing e pérgjigjes
ndryshme nga dha kalohet deri tek
paraprakia) I pyetja tjetar

i b

Figura 1. 25 — Shpjegimi i kuizit interaktiv né formé grafike [2].

5.3.4 Krijimi dhe zbatimi i térésishém i elementeve funksionale

Me bashkimit e komponenteve né ueb, elementet e interfejsit né ekran vendosen dhe
shogérohen me kod, i cili kontrollon shfagjen e navigacionit. Pas shfagjes sé dokumenteve né
dritaren pér prezantim, pér secilin leksion krijohet filmi pérkatés né Camtasia Studio (.avi). Pasi
té krijohen video - sekuencat pér té gjitha leksionet vegmas, kalohet né formimin e videove pér
menyné, gé mundéson lidhjen e menysé kryesore me video - sekuencat tjera té leksioneve.
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5.3.5 Organizimi i aplikacionit

Faza e fundit e krijimit té aplikacionit éshté organizimi. Organizimi i dokumenteve té web fageve éshté
béré né ményré shumeé té qarté dhe té menaxhueshme. Té gjitha elementet e aplikacionit jané vendosur
né njé folder kryesor, dhe elementet pércjellése jané vendosur né fajlla té vecanté.
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Figura 1. 26 — Sistemimi i fajlave

5.3.6 Testi kontrollues -piloting

Edhe pse mund té themi se faza pérfundimtare né krijimin e paketit shihet e fundit, pér njé
numér té madh té aplikacioneve kjo éshté vetém hapi i paré. Né té vérteté, pér dallim prej
informacionit té shtypur pér mésim, aplikacionet pér mésim multimedial nuk paraqesin pasqyré
té versionit té punés. Duke marré parasysh qé dizajnerét nuk mund ta diné se si do té
shfrytézohet paketi deri né fund dhe as nuk mund ta shohin se si pérdoruesit e pranojné
aplikacionin, pér kété géllim, shfrytézohet njé kohé mé e gjaté pér ta analizuar sistemin,
periudhé qé mund té jeté shumé e réndésishme né krijimin e procesit [2].
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SHTOJCE

Né pjesén né vazhdim éshté sqaruar se si pérdoruesi i aplikacionit mund ta pérdoré até
aplikacion multimedial. Sé pari pérdoruesi duhet té keté qasje né internet dhe pastaj té hapet
njéri prej shfletuesve (browser), dhe né shiritin pér kérkim té shénohet adresa e web fages
(http://www.al.mesotik.com), dhe pastaj béhet hapja e aplikacionit.

Né hyrje, aplikacioni pérmban disa butona: ballina, rreth autorit , kontakti, fillo tani dhe kursi
online. Pér té pasur gasje, shfrytézuesit né materialet mésimore té kétij aplikacion duhet
patjetér té regjistrohen me njé email adresé valide dhe té vendosin njé pasword, dhe kjo e
gjitha éshté pa pagesé. Pasi té regjistrohet, shfrytézuesi aty mund té gjejé njé numér té madh té
materialeve gé kané té béjné me paketin e microsoft office, mé konkretisht materiale té
programit té microsoft excel-it. Materiali i pérdorur né kété aplikacion éshté shumé i kapshém
pér té gjitha nivelet, pér fillestarét e deri tek ata qé tashmé kané béré hapa té réndésishém
rreth mésimit té ketij programi.

Njésité mésimore né kété aplikacion jané té ndara né tre kapituj dhe pér secilin kapitull jané
inkuadruar teté njési mésimore dhe njé test vlerésues. Shfrytézuesi mund ta pércaktojé veté se
si do t'i ndjeké ligjeratat pasi mundésité qé ofrohen né kété aplikacion jané té shumta, ta zémé,
ai mund té ndjeké né formé té videove mésimet, si dhe pérmes tekstit dhe fotografive. Pasi t’i
ndjeké té gjitha ligjératat qé gjenden né kapitullin e paré, shfrytézuesi duhet ta plotésojé edhe
testin vlerésues pér té kaluar —tutje, né kapitullin e dyté. Pér té kaluar né njésité tjera mésimore
gé gjenden né kapitullin e dytg, shfrytézuesi duhet patjeter té arrijé rezultatin 50 % té pyetjeve
té sakta. Né rast se shfrytézuesi nuk mund ta arrijé kété rezultat, duhet gé edhe njé heré t'i
néshtrohet testit, deri né arritjen e rezultatit pozitiv me qéllim gé té vazhdojé tutje.
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EEMESOTIK

# BALLINA RRETH AUTORIT KURSI ONLINE PYETSORI KONTAKTI KYQu

Programi Online
Né shérbim tuajin

Mesoni né ményre & lehté dhe té thjesht Microsoft Excel.

Figura 1. 27 - Fillimi i aplikacionit

Pas hapjes sé aplikacionit, duhet klikuar butoni “fillo tani” gé té na jepet mundésia pér krijimin
e nje emri identifikues dhe njé fjalékalimi (Password). Pér regjistrim té ri duhet shtypur butoni
“register” pastaj tek fusha “user name” shénojmé njé emér identifikues dhe né pjesén tjeter
shénojmé email adresén. Pasi té kryhet kjo proceduré, klikojmé né butonin “register”, dhe mé
pas né email na dérgohet kodi pér regjistrim.

KURSET E MIA Home / Kurset e Mia
Login
Jsername or Email
I WO
L your pa rd

Figura 1. 28 - Kygja e pérdoruesve ekzistues
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Pra sic mund té vérehet nga figura mé poshté, ky aplikacion né vetvete pérmban gjithsej shtaté
kapituj, té cilét pérmbajn gjithsej njézet e tri njési mésimore pér mésimin e leksioneve, ndérsa
pér ¢cdo kapitulli éshté vendosur njé kuiz pér ta testuar shfrytézuesin, dhe nése ai e kalon kuizin
atéheré merr té drejtén e ndjekjes sé ligjératave té kapitullit té dyté. Cilindo kapitull qé ta
zgjedhim, mund té shohim se ai pérmbané leksione té vecanta, qé i pérkasin sferés sé caktuar.

Pas shtypjes sé butonit “kursi online”, né ekran paragiten tre kapituj dhe né secilin kapitull kemi
té inkuadruara nga teté njésit mésimore, si edhe nga njé kuiz, dhe pas selektimit té njésisé
mésimor té pérzgjedhur, ne kemi mundési gé mésimin ta ndjekim né formé té tekstit dhe né
formé videoincizimi( figura 1.32).

Kapitujt
Elementet / Libri Punues
Mesimet
v
o
o
]

v
o
o
]

Figura 1. 29 - Njésité mésimore

Pasi té pércaktohemi pér njésiné mésimore gé duam ta ndjekim, shtypim mbi té me kursorin e
miut dhe pasi té hapet njésia mésimore ne mund té pérzgjedhim meényrén e ndjekjes sé njésisé
mésimore. Aplikacioni na ofron disa mundési pér mésim, sic u tha: né formé té tekstit, né formé
grafike si dhe né formé té videoingizimit. Pas pérfundimit té njésisé mésimore, né fund dhe né
fillim té aplikacionit, kemi mundésiné pér té vazhduar tutje tek njésia tjetér gé éshté né radhé.
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Figura 1. 30 - Njésia mésimore e paragqitur né formé vizuale

Pas pérfundimit té kapitujve, pérdoruesii aplikacionit mund ta vlerésojé veten né kuiz, duke
shtypur butonin “testi vlerésues” dhe t'i nénshtrohet pyetjeve rreth pérmbajtjeve té njésive

meésimore.

Testi i paré vleresues

€ juduhet te arrini 50% per ta kaluar kete test

Figura 1. 31 - Fillimi i kuizit
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Pas shfagjes sé késaj dritareje, pér péroruesin jepen disa shpjegime rreth kursit; se si duhet
pérdorur kuizi dhe pasi pérdoruesi klikon né butonin “start quiz” né ekran do t’i shfagen pyetjet
gé pérmbajné (2,3,4) alternativa, prej tyre vetém njéra éshté e sakté, dhe pasi t'i zgjedhé
pérgjigjjet pér té cilat méndon se jané té sakta, duhet shtypur butoni “finish quiz” pér t’iu
shfaqur rezultati pérfundimtar i kuizit

TESTI FINAL QUIZ Home /T

Testi Final Quiz

Figura 1. 32 - Brendia e kuizit

Pasi té béhet pérzgjedhja e njé numri té caktuar té pyetjeve, né fund té ekranit paraqgiten tre
butona, ku secili prej tyre kryen nga njé veprim; nése zgjedhim butonin me ngjyré té kuqge, ku
shkruan “pérsérite testin”, na mundésohet kthimi i testit né gjendjen fillestare; butoni me
ngjyré té kaltért emérton ruajtjen e testit dhe na mundéson gé testin e pérfunduar, apo té
IEéné né gjysmé ta ruajmé deri né momentin tjeter kur mund té kthehemi pér ta pérfunduar. Pér
ta mbaruar testin, ne zgjedhim butonin me ngjyré té gjelbért “pérfundo testin”, dhe pastaj né
ekran na shfaget rezultati pérfundimtar i pyetjeve qé kemi menduar ne se jané té sakta dhe
njékohésisht nése nuk kemi arritur qé ta marrim rezultatin e déshiruar, né ekran kemi mundési
gé t'i shohim pyetjet, qé i kemi zgjedhur né formé té gabuar, qé paragiten me ngjyré té kuqge.
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Testi Vierésues

MICROSOFT EXCEL

Results
7 0f 15 questions answered correctly
Yourtime: 00:08:19

You have reached 7 of 15 points, (46.67%)

Na vjen keq, nuk kaluat. Provoni pérséri.

Figura 1. 33 - Pérfundimi i kuizit

Né dritaren e shfagur mé lart pérdoruesi i kétij aplikacioni i merr informatat mbi rezultatet gé
ka arritur né kuiz. Nése shfrytézuesi nuk éshté i kénaqur me numrin e pikéve té fituara, atij i
jepet mundésia qé ta provojé pérséri duke klikuar mbi butonin “restart quiz”, ose nése
déshiron té shoh se né cilat pyetje ka gabuar, atéheré shtyp butonini “view questions” gé i jep
informacionet rreth pyetjeve, té cilat i ka zgjedhur sakté dhe ato té cilat i ka zgjedhur né
ményré té gabuar.
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Konkluzat

Duke marré pér bazé rezultatin e hulumtimeve e té analizave, mund té konkludojmé se TIK-u
rrit né masé té madhe kreativitetin tek nxénésit; gjitha\ashtu duke shfrytézuar teknologjiné
informative ata rrisin edhe motivin pér puné. Mbéshtetur né TIK-un, shumica e nxénésve
problemet i véshtrojné né raporte té shuméfishta, duke ofruar edhe mundési té shumta
zgjidhjeje. Poashtu, TIK-u u ofron mésimdhénésve njé numér té madh té mundésive pér
shpérndarjen e njohurive tek nxénésit. Mésimdhénési, vlerésimin e nxénésve mund ta béjé né
disa ményra: puna né grupe, né cifte individuale mé projekte, me prezentime etj. Pér rritjen e
kreativitetit né klasé, mésimdhénési pérdoré njé numér té konsiderushém té programeve, me
géllim qé té jené mé té péraférta me temén qé pérpunohet. Pra, pérgjithésisht shikuar, TIK-u,
respektivisht tekonologjia informative né arsim ofron mundési té pakufizuara pér secilén etapé
té mésimdhénies si edhe té mésimnxénies.

Me inkuadrimin e teknlogjisé sé informimit dhe komunikimit népér shkolla éshté béré e
mundur gé puna e mésimdhénésit té ndryshojé né gasje, né té shumtén e rasteve, dhe gjaté
orés mésimore ai tani luan rolin e monitoruesit dhe trajnuesit dhe mé pak até té ligjéruesit. Né
fillim té orés mésmdhénési u jep informatat e duhura nxénésve pér detyrén gé do ta punojné
gjaté orés mésimore, dhe pastaj mésimdhénési do t'i pércjellé ata vetém né raport me
ményrat se si jané duke punuar, nése hasin né véshtirési; me ¢’rast a do t'i ofrojé udhézime
shtesé pér hapat se si duhet pérfunduar detyra apo vazhduar mé tutje. Gjaté zhvillimit té orés
mésimore, nxénésit shtrojné pyetjeje té ndryshme, kérkojné shpjegime apo udhézime, dhe né
kété rast, mésimdhénési nuk e ofron pérgjigjen e sakté, po e drejton nxénésin drejté saj.

Duke shfrytézuar TIK-un mésimdhénési ka mundési té shumta né ofrimin e njé numri mé té madh té
resurseve teknologjike apo té zgjimit té aftésive mendore, kreative e analitike té nxénésve. Pér njé
komunikim sa mé té miréfillté mes mésimdhénsve, té cilét temé diskutimi, né té shumtén e
rasteve, kané metodologjité mésimore dhe ofrimin e materialeve adekuate pér nxénésit, pra
gé komunikimi mes kolegéve té jeté mé i frytshém dhe mé i shpeshté, mund té shfrytézohen
edhe burime té tjera elektronike si emailat, portalet e ndryshme si facebook, Instagram, skype
etj.

Megjithkété teknologjia e informimit dhe komunikimit ka véshtirésité e veta gjaté fazés sé
zbatimit praktik té saj. Duke u mbéshtetur né rezultatet e pyetésorit, mund té shohim moment
sfidash e pengesash gé shfagen gjaté orés mésimore pér arsye mungese té paisjeve
kompjuterike dhe internetit né njé numér té madh té shkollave; poashtu edhe mungesa e
njohurive bazé pér pérdorimin e teknologjisé kompjuterike, pra, mungesa e angazhimit pér t'u
mésuar rreth pérdorimit té teknologjisé shénon problemtaiké tjetér, dhe pérfundimisht,
véshtirési tjetér éshté mosharmonizimii planeve mésimore né shkallé vendi.
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Rekomandimet

Duke pasur parasysh zhvillimin e shpejté té teknologjisé sé informimit dhe komunikimit né
arsim me géllim arritjen e rezultateve mé té larta né mésimdhénie dhe mésimnxénie, atéheré
duhet patjetér gé mésimdhénsit té ralizojné orén mésimore duke pérdorur teknikat dhe
metodat e reja té mundura nga bashkéveprimi me teknologjiné.

Réndési té veganté duhet t'u jepet trajnimeve té vazhdueshme té mésimdhénésve rreth
pérdorimit competent té teknologjisé sé informimit dhe komunikimit, pér té gené té gatshém
té zhvillohen né ményré sa mé profesionale.

Udhéheqésit e arsimit duhet pasur gatishméri pér té shpenzuar mé shumé mjete financiare né
investimin dhe furnizimin e shkollave me paisje teknologjike, si ato harverike dhe softuerike:
video projektor, smart board kompjuteré, tableta, paisjen me internet etj. Shumé nga studiuesit
gé merren me fushéveprimteriné e modernizimit té procesit t&€ mésimdhénies, jané té pajtimit
se me pérdorimin e teknologjisé kompjuterike né mésimdhénie dhe mésimxénie pérparésité
rriten dukshém, qofté né interesimin e nxénésve rreth temave mésimore, rrugét ndryshe té
gasjes e zgjidhjes sé problemeve, kohés mé té shpejté, verifikimit té t& mésuarit aty pér aty,
dhe pérfundimisht besimit qé ata marrin né vetvete.

Furnizimi i shkollave me paisje teknologjike, kompjuteré e projektoré, rrité né masé té€ madhe
shfrytézimin e drejté té teknologjisé dhe rezultatet njékohésisht. Pérgjaté orés mésimore,
mésimdhénésit me njohurité dhe ideté e tyre konkrete, kané mundési gé nxénésit t'i drejtojné
né rrugé té drejté mbi pérdorimin e kompjuterit dhe zhvillimin etyre té gjithanshém.

Pér njé komunikim sa mé té miréfillté mes mésimdhénésve dhe nxénésve gjaté orés mésimore,
ata mund té shfrytézojné edhe burime tjera elektronike; e-mailet, portale té ndryshme, si¢ jané
facebook, skype...duke i véné edhe ato né shérbim té drejté té marrjes sé dijes.

Duke shfrytézuar bashkeérisht teknologjiné dhe qasjen konstruktiviste ndaj saj, mésimdhénési
siguron trajtim dhe shfytézim mé efikas té paisjeve teknologjike né orét mésimore, dhe pérmes
tyre, mésimdhénésit dhe nxénésit jané mé té favorizuar pér arritjen e rezultateve me té larta
pEér nxénésit.
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Ekspansioni i shpejté i teknologjisé ka ndryshuar ményrén e jetesés soné, e poashtu edhe
ményrén e té mésuarit. Né kohén gé po e jetojmé, fémijét pérdorin né masé té madhe
kompjuterin, qofté pér lojra apo zbavitje, dhe sfidé e shogérisé moderne botérore, ndaj dhe e
jona, dhe veganérisht sfidé e shkollés dhe e arsimit pérgjithésisht béhet kanalizimi i drejté dhe
pérfitues i pérdorimit té teknologjisé- kompjuterit né kété rast nga té rinjté.

Zhvillimi i hovshén i teknologjisé kompjuterike, sot ka sjellur ndryshime rrénjésore né ményrén
e té jetuarit, té perceptimit té jetés,zhvillimeve dhe botés, ndaj ky ndikim domosdo ka prekur
edhe fushén e arsimit. Shfrytézimi i materialeve multimediale né arsim éshté njéra prej temave
gé dominon né tekstet e analizat teorike apo edhe né ato konkrete praktike té€ mésimnxénies;
me risité pér arsim ndryshe- imponuar nga zhvillimi i teknologjisé sé informacionit. Metodat
interaktive hipermediale krijojné tashmé njé ndérlidhje situatash reale, ashtu qé nxénésit té
kené njé interesim mé té madh pér té mésuar. Nxénésit edukohen né Iémi té ndryshme dhe
shprehin interesim, jané mé shumé té motivuar dhe té nxénit e mésimit éshté mé i shpejté dhe
mé i frytshém. Profesorét né bashkékohési duhet té pérpigen gé té ofrojné metoda té
ndryshme té mésimit para nxénésve e jo té ligjérojné. Pér integrimin e mésimit multimedial
mund té shtrohen pakufij arsye, por mé té réndésishmet mund té jené:

a.) Interaktiviteti; nxénésit i jepet hapésiré dhe mundési qé té mund té manipulojé me tekst, qé
t'ju pérshtatet interesave dhe géllimeve té veta.

b.) Mjetet multimediale; pér rritien e interesimit tek nxénésit pér té mésuar duhet shtuar
zérin,fotografing, videon dhe tekstin — pérmes teknologjisé.

C.) Nxénési pérmes teknologjisé shndérrohet né kérkues, analizues e person kreativ gé synon
zgjidhjet e problemeve té shtruara.

Me vénien né pérdorim té mjeteve multimediale né arsim éshté me réndési qé té pércaktohen
synimet dhe géllimet gé do té arrihen nga shfrytézimi i multimedias. Pas késaj, duhet pasur njé
kujdes té veganté né pérshtashmériné e multimedias gjaté shfagjes sé leksioneve pér njé fushé
apo lémi té caktuar. Né piképamje té pérdoruesit, ky sistem té jep mundési qé veté nxénési ta
pérzgjedh drejtimin e mésimit. Nxénésit i jipet mundésia qé gjaté shikimit té materialit té
mésojé mé lehtési. Pérbrenda kétij projekti éshté ideuar njé aplikacion multimedial pér arritjen
e shkathtésive né té mésuar; ky aplikacion u dedikohet té gjithé nxénésve, studentéve apo edhe
niveleve té tjera té shoqérisé.
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Né piképamje té pérdorimit, ky sistem, té jep mundési qé veté nxénési ta pérzgjedhé drejtimin
e mésimit. Nxénési, poashtu mund ta shikojé njé leksion edhe né ményré vizuale, dhe kjo
ményré e ndihmon gé pérmes fotografisé dhe zérit ta kuptojé mé lehté njesiné mésimore. Pér
nga ményra e shfrytézimit, ky aplikacion multimedial éshté shumé i lehté dhe i thjeshté pér ta
pérdorur nga secili pérdorues. Synimi themelor i pjesés praktiké té kétij aplikacioni éshté
konstruktimi i njé aplikacioni multimedial pér rritjen e kualitetit t&€ mésimxénies né sa mé pak
kohé. Pérmes kéti aplikacioni, shpresoj gé té ndryshohet ményra e ligjérimit nga ajo e modelit
klasik tek njé frymé e re e mésimdhénies. Ky aplikacion mund té pérdoret né té gjitha shkollat e
mesme dhe fillore, jo vetém né vendin toné ku zhvillohet arsimi né gjuhén shqipe, por né té
gjitha vendet ku veprojné dhe punojné shqiptarét.
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10. Lénda e hulumtimit

Pérzgjedhja e |éndés sé hulumtimit ka synuar gjetjen e ményrave pé té arritur tek rezultatet,
mbéshtetur né até se sa e shfrytézojné nxénésist mésimin pérmes kompjuterit.

Aplikacioni multimedial ( www.al.mesotik.com ) ka synim kryesor rritjen dhe zhvillimin e aftésive bazé
pér nxénésit e arsimit té mesém té larté. Ky aplikacion multimedial mund té shfrytzohet nga té gjithé
sistemet operative (Operation systems) . Pér té pasur mundési né e shfrytézimit té aplikacionit,
pérdoruesii interesuari duhet ta keté té instaluar njé shfletues “browser” si dhe ta keté té instaluar
Adobe Flash Player-in pér hapjen e sekuencave filmike

Qéllimi i hulumtimit

Qéllimi kryesor i kétij hulumtimi éshté mbledhja e informatave shtesé rreth shfrytézimit té
teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit nga nxénésit e shkollimit té mesém. Kjo éshté
arritur duke shfrytézuar ményra té ndryshme té hulumtimit, ta zémé pyetésori, té cilit i jané
néshtruar nxénésit.

Arsyeja e hulumtimi konsiston né faktin qé nxénésit ta kuptojné géllimin e shfrytézimit né
ményré té drejté té teknologjiné kompjuterike né procesin mésimor, dhe qé me pérkushtim té
madh té arrijné té mbledhin informacione té kénagshme rreth mésimeve dhe ta pérmirésojné
shumé mé shumé praktikén e té mésuarit.

Detyrat e hulumtimit

Qé té déshmohet arritja e rezultateve té hulumtimit kemi pérzgjedhur disa pika me réndési:

= Taanalizojmé dhe shqyrtojmé kété projekt.

= Té shqyrtojmé anketén (pyetésorin), si ményré hulumtimi.
=  Té grumbullojmé informata pérmes anketave.

= Té bashkéveprojmé me grupet e interesit.

= T’ishtjellojmé informatat e grumbulluara.

= T’i paragesim informatat e nxjerra né formé té diagrameve.
=  Té marrim sugjerime.

= T'ishpjegojmé informatat e fituara nga hulumtimi.
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Teknika e hulumtimit

Mbledhja e rezultateve né kété studim ka pasur anketén si instrument kyq pér studim, analyze
dhe gjenerim té rezultateve té pritura. Pyetésori éshté ndértuar nga shtatémbédhjeté pyetje né
total. Pyetjet jané paraqgitur né formé té tipit té mbyllur. Si metodé studimore kemi shfrytézuar
pyetésorin pér grumbullimin e informacioneve pér shfrytézimin e teknologjisé kompjuterike pér
mésim.

Rezultati i hulumtimit

Né kété pjesé jané paraqitur rezultatet kryesore nga ky hulumtim (anketa ). Qéllimi i kétij
pyetésori éshté gé té analizohet shfrytézimi i teknologjisé informative pér mésim. Céshtjet gé
jané diskutuar kané pérfshiré: shfrytézimin e paisjeve kompijuterike, zhvillimin e njohurive,
mésimin né distancé etj. Jané intervistuar gjithsejté tetédhjeté nxénés nga shkollat e mesme (
gjimnaze dhe shkolla té mesme profesionale ).

Pasqyra e té dhénave

Nxénésve u kam ofruar aplikacionin multimedial pér pérmirésmin e njohurive rreth programit
té microsoft Excel-it, dhe gjaté shfrytézimit té aplikacionit ata kané arritur té fitojné njohuri
shtesé rreth programit microsoft excel.

Nxénésit qé e kané shfrytézuar aplikacionin multimedial jané kryesisht té moshés 15,16 dhe 17
vjec; ata jané mé entuziasté né arritjen e njohurive shtesg, pér arsye se kané né planprogramet
e tyre mésimore mesimin e paketés “office”, mé konkretisht aplikacionin e “excel”-it. Nxénésit
gé iu kané néshtruar mésimit “online” pérmes aplikacionit multimedial kané arritur rezultate té
larta né arritjen e njohurive té programit, né krahasim me nxénésit qé kané pasur si bazé
mésimi vetém librin si mjet konkretizimi.
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Rezultatet e pyetésorit

Rezultateve té pyetésorit u jané pérgjigjur nxénés té shkollimit té mesém té larté dhe nga
numri i té anketuarve, dalin té jené 50 % femra dhe 50 % meshkuj, t& moshave té ndryshme.

Né pyetjen e paré, nése éshté i zbatushém aktiviteti i té mésuarit “online”, shumica e té
anketuarve pérgjigjen se éshté i zbatueshém mésimi elektronik.

1. A éshté i zbatushém aktiviteti i t&€ mésuarit online pér ju? (75 respons=s)

@ Plotesishte
@ Kryesishté
@ Pake

@ Aspake

2. A mendoni se keni arritur rezultate pozitive né nxénien pérmes kursit?

(76 responses)

@ plotésishté
@ Kryesishté
@ Pake

@ Aspake

62



3. A ka arritur kursi gé té béjé ndonjé ndryshim né sjelljet tuaja né anén
praktike?

(75 responses)

@ Plotesishte
® Kryesishté
@ Pake

@ Aspake

4. A ndiheni né gjendje pér té véneé kéto rezultate t€ mésimit né praktiké, si
rezultat i kétij aktiviteti mésimor?

(76 responses)

@® Po
@® JO
® Nuk e di

5. Sa efektivé dhe ndihmues ishte kursi, dhe sa ju ka ndihmuar pér té arritur
objektivat e té mésuarit?

B Shumé M Plotésishté M Mesataré [l Jo shumé [ Jo né pérgjithési

Sa i lehté ishte pérdorimi i kursit Sa té angazhuar té ka gjetur ty kursi Sa atraktivé ju éshté dukur kursi
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6. Sa kohé ju éshté dashur pér ta pérfunduar kursin? (71 responzes)

@ 1javé
® 2jave
@ 3jave
@ 1 muaj
@ Other

7. Cila ishte pjesa mé e pélgyer né kété kursé? (73 responses)

@ Videot

@ Teksti

@ Fotografite
@ Kuizi

@ Other

8. Cila pjesé nuk ju ka pélgyer fare né kété kursé? (o5 responses)

@ Videot

@ Teksti

@ Fotografite
@® Kuizi

@ Other
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9. A jané té kjarta figurat dhe teksti né kété kursé? (7: rezponses)

@ Plotésishte
@ Kryesishté
@ Pakg

@ Aspake

10. A ishte zerimi i pastért né kété kursé? (73 resoonses)

@ Plotésishte
@ Kryesishta
® Pake

@ Aspakeé

11. Aishte informacioni i lehté pér tu kuptuaré? (71 responses)

@ Plotsishié
® Kryesishté
® Paké

@ Aspake
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12. A ju éshté ofruar udhézime lehtésuese rreth informacioneve té
ndérlikuara?

(71 responses)

@® Po
® Jo
@ Nuk éshté aplikuar

13. Cfaré mendimi keni né lidhje me aspektet né vazhdim té pérdorimit té
kursit?

60 MMM Shumé mirg [ Mjaft mire 000 Né rrequll [ | varfur [ Shumé i varfur

LLLLLL

Kursi dhe materjali i Ményra e prezantimit t& Lehtésia e pérdorimit (psh Dobia e Informacionit t&¢ ~ Pikpamjet né kuiz /' Njohuri t& viefshme gé ju i
pérdorur kursit navigimit) t& web fagés/ dhéng funksion t& shayrtimit  keni fituar nga materjali
materialet

14. Eksperienca e juajé gjaté pérdorimit té kursit, ju ka béré qé té kryeni ose té
planifikoni ndonjé nga veprimet e méposhtme?

B Tash mé e kam béré [ Planifikojé ta béje 000 Do ta bgjé né té ardhmen [ Nuk planifikejé ta bgje

45

30

15
! . 5
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Komentimi i té gjeturave té anketés.

Duke 1 marré pér bazé rezultatet e anketé€s dhe duke u mbéshtetur né pérgjigjjet e nxénésve rreth
mésimit elektronik, rezultatet dalin inkurajuese né€ drejtim t€ pérdorimit té teknologjisé
informative.

Nxénésit jan€ pyetur se a éshté i mundur mésimi pér ju pérmes kompjuterit? Numri mé i madh i
nxénésve u pérgjigi€én se mésimi pérmes kompjuterit Esht€ njé mundési e miré pér té€ rritur
nivelin e njohurive edhe mé& shumé.

Kur nxénésit u pyetén, n€ pyetjen e dyté€ dhe té treté, nga rezultati i pérgjigjjeve t€ tyre kuptohet
se nxénésit kané arritur t€ krijojn€ njé lidhje ndérveprimi me kursin pér mésim nga distanca dhe
njohurité qge i1 kané fituar jané t€ kénagqshme, pasi shumica e nxénésve kané treguar se pér ta,
&shté njé€ risi mésimi elektronik dhe né t€ ardhmen do ta shfrytézojné edhe mé shumé.

Kur nxénésit u pyetén rreth njésive qé€ i kan€ ndjekur né kursin metodik, né pyetjen e katérté;
shumica e nxénésve treguan se mésimet q€ i kané ndjekur né kurs jan€ né gjendje t’i shtjellojné
edhe né praktiké.

Né€ pyetjen e pesté dhe t€ gjashté nxénésit u pyetén se a ishte 1 efekshmém dhe ndihmues kursi
pér t’1 arritur objektivat e tyre né mésim? - Njé€ numér 1 madh i nxénésve treguan né pyetésor se
kané arritur qé n€ njé koh€ shumé mé t& shkurtér t€ arrin€ deri tek rezultatet pozitive té té
mésuarit.

Kur nxénésit u pyeté€n (n€ pyetjen e shtaté) rreth pérmbajtjes dhe materialeve g€ u kané pélqyer
mé s€ shumti n€ kurs?; shumica e t€ anketuarve zgjodhén kuizin si pjésén mé t€ pé€lqyer nga ta.

Né pyetjen e teté, q€ kishte t€ bénte me pérmbajtjen e materialeve q€ nuk ju kané€ pélqyer edhe
aq né€ kurs?; shumica e t&€ anketuarve zgjodhén alternativén T - nga katér alternativat q€ ishin si:
videot, teksti, fotografité, kuizi.

Né pyetjen e nénté dhe t€ dhjeté, nése ishin t€ garta dhe té€ rénd€sishme figurat dhe teksti né
kurs?; numri mé i madh i nxénésve zgjodhén alternativén “plotésisht”, ndérsa sa 1 pérket zérimit
té insertuar n€ video, 69 % pérqind e nxénésve zgjodhén alernativén “plotésisht”.

N¢€ pyetjen e njémbédhjeté dhe t€ dymbédhjeté, se a ishte 1 leht€ informacioni pér t’u kuptuar
dhe a u jané€ ofruar udhézime lehté€suaese pér pérdorimin e kursit?; numri mé 1 madhé (n€ pyetjen
e njémbédhjete) kané zgjedhur pérgjegjjen “plotésisht”, ndérsa né pyetjen e dymbédhjeté rreth
udhézimeve lehtésuese t€ pérdorimit, 90 % e t€ anketuarve kané zgjedhur aletrantivén e paré —

13 2

po”.

Né pyetjen e trembédhjeté, kur nxénésit u pyetén rreth njé€sive mesimore né kurs dhe rreth
ményrés s€ prezantimit t€ informacionit, ményrén e navigimit dhe njohurité qé i kané fituar gjaté
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shfrytézimit t€ kursit pér mésim?; shumica e nxénésve u pérgjigjén se materialet jané té
dobishme pér nivelin e tyre dhe ndihmuese pér mésimxénie, njékohésisht ata kané€ shpreur
deshirén g€ edhe mé tutje t€ jené aktiv né shfrytézimin e kursit.

Kur nxénésit u pyetén (né pyetjen e katérmbédhjeté) rreth eksperiencés gjaté shfrytézimit té
kursit dhe veprimeve g€ kan€ marré si rezultate: kérkimi i informcionit, shfrytézimi 1 kursit,
ndihma e ofruar pér mésim?....; numri mé i madh 1 nxénésve u shprehén t€ interesuar dhe té
gatshém pér t€ vazhduar me kété metodé té té€ mésuarit, pra pérmes kursit dhe se do t’u
rekomandojné t€ njéjtén té tjeréve, qé kané pér qéllim mésimin nga kompjuteri.

Pérfundimisht, ményra a forma e t€ mésuarit, posa¢€risht ményra bashkékohore e t€ mésuarit, e
mbéshtetur nga teknologjia e informacionit dhe komunikimit u mundé€son nxénésve arritjen e
objektivave né mésimnxénie dhe ngritjen e nivelit t€ t&€ mésuarit, njékohésisht duke rritur
angazhimin mbi kérkimin e informacionit pér mésim.

Rezultativisht, po kété pérgjigie na e jep edhe anketa me nxénés, gjithnjé mbéshtetur né
pérgjigjet e tyre, prandaj mund t€ konkludojmé se duhet njé¢ puné dhe mé e madhe né ofrimin e
mundésive t€ reja pér nxénésit tan€, q€ ata t€ mund té arrin€ rezultate t€ kénagqshme né
mésimnxénie. Nuk shtrohet mé pyetja nése nevoitet teknologjia informative; shtrohen vetém
dilemat mbi format dhe mundésité e pérdorimit té€ saj. Anketa vérteton se pér kété jané té
vetédijshém edhe veté nxénésit.
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